EXPEDICE MESTO
ARCHITEKTURA, KTERA VYPRAVI PRIBEHY

1. Zelezniéni nadrazi v Ceském Tésiné

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?
Pfedstaveni nadrazi jako brany do mésta Fasada nadrazi, reprezentativni
a vysvétleni, jak zeleznice ovlivnila rozvoj architektonické detaily, usporadani koleji
regionu, prumyslu a cestovani. a aktualni odjezdova tabule.
OTAZKY K ZAMYSLENI

e Proc Ize zZelezni¢ni nadrazi nazvat branou do mésta?

e Jaky prvni dojem z Ceského Té&Sina muze ziskat &lovék, ktery zde vystoupi poprvé?

e Pro¢ Ludwig Hohenegger vidél v Zzelezni¢nim uzlu pfilezitost pro cely region?

o Jakeé suroviny a zbozi se pfepravovaly po Zeleznici? Jak by jejich pfeprava vypadala
bez Zeleznice?

¢ Kam se dnes Ize z tohoto nadrazi dostat bez prestupu? Které spojeni vede nejdale?

e Kde se na sou€asné mapé nachazi historicky region zvany Hali¢?

INFORMACE PRO PRUVODCE
PTi rozhovoru o rozvoiji regionu Ize upozornit na vyznam pfepravy uhli, dieva, zelezné rudy
a oceli. Neni nutné hned uvadét hotovou odpovéd; je vhodné pozadat zaky, aby ji odvodili
z informaci o priimyslu v regionu.

2. Namésti v Ceském Tésiné

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?

Prohlidka namésti, radnice, architektura Radnice, hodiny, barevna fasada, tmavy

mésta obrys zakladu byvalého domu a pamétni
deska vénovana Jifimu Tfranovskému.

OTAZKY K ZAMYSLENI
¢ Proc¢ se namésti nazyva srdcem mésta? Co zpUlsobuje, ze toto srdce ,bije“?
¢ Jak mohlo toto misto vypadat, nez zde vznikly domy a radnice?
e Jakeé funkce pini radnice a pro¢ obvykle stoji na dulezitém, dobfe viditelném misté?
e Proc byl v dlazbé namésti zachovan obrys zakladl domu vdovy Tetlowé?

NAVRH DALSICH AKTIVIT
Cestou k dalSimu zastaveni Zaci pozoruji budovy, mimo jiné v ulicich Moskevska
a Stefanikova. Hledaiji prvky podobné detailim radnice a pofidi fotografii nebo nacrt.

INFORMACE PRO PRUVODCE
Se jménem Jifiho Tfanovského je spojena obec Tianovice v okrese Frydek-Mistek.

3. Synagoga Schomre-Schabos

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?

Rozvijeni pozorovani architektury Barva fasady, oblouky, okna, vstup

a rozhovor o multikulturni historii mésta. se sloupy, prvky, které budovu odlisuji
od okolni zastavby.

OTAZKY K ZAMYSLENI
e Ceho jste si v&imli jako prvniho? Popiste budovu dfive, neZ se pokusite urgit jeji
plavodni funkci.
Cim se synagoga lisi od sousednich budov?
Které architektonické prvky zdlraznuiji, Ze $lo o vyjime&né misto?
Jaké svatyné a kostely se dnes nachazeji v Ceském Té&8iné a Cieszyné?
Co mohou mit stavby riznych nabozenstvi spole€ného a v &em se mohou lisit?

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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e Pro¢ komunity vytvareji mista pro spole¢nou modlitbu a setkavani?
e Co znamena nazev Schomre-Schabos — ,strazci Sabatu“?
¢ Proc¢ je dulezité zachovavat budovy spojené s komunitami, které je uz nevyuzivaji?

NAVRH DALSICH AKTIVIT
Zaci zapiSi pét vyrazu, které budovu popisuji. Poté vyberou jeden detail, ktery podle nich
nejlépe poukazuje na puvodni funkci synagogy, a svudj vybér zdavodni.

INFORMACE PRO PRUVODCE
V rozhovoru se Ize zaméfit na naboZenskou rozmanitost obyvatel, multikulturnost a
vicejazy€nost obyvatel.

4. Faustiv dim

CIL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?

RozliSovani legendy a historického faktu Vzhled nejstarsi budovy Ceského TéS$ina,

a vyuziti pfibéhu o Faustovi k rozhovoru stopy jejiho architektonického stylu a v okoli
o lidské predstavivosti a dfivéjSich viditelna zafizeni k méfeni Casu.

zpusobech méfeni ¢asu. Predstaveni

nejstar§iho domu v Ceském T&$iné.

OTAZKY K ZAMYSLENI
e Cojelegenda a ¢im se liSi od potvrzené historické udalosti?
Které prvky pfibéhu o Faustové domé mohou mit plivod ve skuteénych udalostech?
Co znamena vyraz ,pakt s dablem*? Jaké varovani mize takovy pfibéh obsahovat?
Znate jiné legendy spojené s méstem nebo s mistem, kde Zijete?
Jak a ¢im |ze mérit as?
Jak lidé méfili Cas pfed vynalezem mechanickych hodin?
Za jakych podminek nebudou sluneéni hodiny pouzitelné?

NAVRH DALSICH AKTIVIT .
Zaci premysleji, kolik kostelnich vézi je ve mésté (v Cieszyné a Ceském Tésiné). Odpoveéd si
pozdé&ji ovéfi na Zameckém vrchu.

INFORMACE PRO PRUVODCE
Je tfeba se seznamit s legendou o Faustové domé.

5. Avion
CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?
Pfedstaveni kavarny jako mista setkavani, Poloha nad Olzou, vyhled na most a obé
kultury a paméti, rozhovor o obnovovani mésta, interiér budovy, plakaty a informace
zaniklych objekt(. 0 aktualnich akcich.

OTAZKY K ZAMYSLENI

e Pro¢ jsou kavarny misty setkavani?

Jak mohla vypadat atmosféra Avionu ve 30. letech 20. stoleti?

Kdo se zde mohl setkavat a o ¢em mohl mluvit?

Pro€ byla a stale je poloha u feky a u mostu pro kavarnu atraktivni?

Co znamena pfirovnani obnoveného Avionu k fénixovi, ktery povstal z popela?
Je znovu postavena budova tymz mistem jako plvodni? Co Ize obnovit: vzhled,
funkci, nebo atmosféru?

Pro¢ mésta obnovuji budovy, které pfestaly existovat?

o Jakeé kulturni akce se k tomuto mistu hodi?

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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NAVRH DALSICH AKTIVIT

Zéci si predtou plakaty nebo oznameni a vyberou akci, ktera jim pfipada nejzajimavéjsi. Poté
navrhnou vlastni koncert, setkani, vystavu nebo workshop, ktery by se mohl v Avionu
uskutecnit.

INFORMACE PRO PRUVODCE
Je vhodné upozornit na svételnou linii hranice a zeptat se, zda by zaci bez oznaceni dokazali
urcit misto, kde jeden stat kon€i a druhy zacina.

6. Most Pratelstvi

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?

Rozhovor o hranici, tuloze mosta a feky Oznaceni hranice, vlajky, napisy ve dvou

a o tom, co spojuje obyvatele Cieszyna jazycich, proud Olzy, konstrukce mostu

a Ceského Tésina. a zastavba na obou stranach reky.
OTAZKY K ZAMYSLENI

o Jaké vlajky jsou na mosté a pro€ byly umistény pravé zde?

Podle ¢eho Ize poznat okamzik pfekroCeni statni hranice?

Jak se prostor na druhé strané méni (jazyk, dopravni znacky, architektura apod.)?
Co vS8echno mlize most spojovat kromé dvou bfeht feky?

Pro€ se nazyva Most Pratelstvi? Jaky jiny nazev byste mohli navrhnout?

Co znamena vyraz ,stavét mosty mezi lidmi“?

Jak by vypadal kazdodenni zivot obyvatel, kdyby na tomto misté most nebyl?
Rozdéluje Olza obé mésta, nebo je spojuje? Zdlvodnéte odpovéd.

NAVRH DALSICH AKTIVIT
Zaci odpovidaji, jaké jsou znamky prekroceni hranice, a uvedou tfi podobnosti mezi obéma
stranami mésta. Poté ur&i smér proudu feky a pokusi se vysvétlit, podle ¢eho jej poznali.

INFORMACE PRO PRUVODCE
Most muze byt sou¢asné dopravni stavbou, symbolem spoluprace a mistem, odkud je
nejlépe vidét spoleCny prostor obou mést.

7. Zamecky vrch v Tésiné

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?

Propojeni historie, geografie a pozorovani Viditelné véze (nejen kostelni), Olza a

panoramatu mésta a ovéfeni hypotéz mosty, rotunda sv. MikulaSe, Piastovska

formulovanych dfive u Faustova domu. véz, pozUstatky nékdejSiho opevnén,
pasmo Beskyd, svétové strany.

OTAZKY K ZAMYSLENI

o Kolik vézi vidite? Jsou vSechny kostelni? Byla vase dfivéjSi hypotéza o poctu vézi
spravna?
UrCete svétové strany. Podle ¢eho je Ize urcit?
Kterym smérem by bylo tfeba jet k Baltskému mofi a kterym k Jaderskému mofi?
Poznavate viditelné vrcholy Beskyd?
Pro€ byl hrad postaven pravé na navrsi?
Jak se zménila funkce Piastovské véze - od obrany k vyhlidkovému mistu?
Rotunda sv. MikulaSe se stala rozpoznatelnym symbolem na jedné polské bankovce.
Na které?

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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NAVRH DALSICH AKTIVIT
Zaci vytvori jednoduchy naért panoramatu a vyznaci alespon tfi prvky: jeden spojeny
s historii, jeden s pfirodou a jeden s kazdodennim Zivotem mésta.

INFORMACE PRO PRUVODCE
Nejprve nechte zaky, aby sami ur€ili sméry a rozpoznali objekty, a teprve poté pouzijte mapu

vvvvvv

8. Divadlo Adama Mickiewicze

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?
Cteni symboll na fasadé divadla a rozhovor | Bohata fasada, vysoka okna, mansardova
0 umeéni, patronech instituci, architekture, stfecha, lyra nad vchodem a neobvyklé
pfirodé v méstském prostoru. stromy rostouci pred divadlem.

OTAZKY K ZAMYSLENI

e Co zplsobuje, Zze budova divadla plsobi reprezentativné?

Cim se lisi od okolnich mé&stanskych dom(i?

Proc¢ bylo divadlo postaveno na tak viditelném misté?

Proc je toto divadlo srovnavano s divadlem videriskym?

Kdo byl Adam Mickiewicz a pro€ divadlo nese jeho jméno?

Jaka dalsi divadla psobi v T&é§iné& nebo Ceském T&§in&?

Pro¢ byla na fasadu divadla umisténa lyra? Co mlze symbolizovat?

Co znamena slovo ,atribut“? Jaké atributy znamych postav nebo povolani dokazete

vyjmenovat?

e Cim se vyznaduji stromy pred divadlem a proé se nékteré stromy stavaji pamatnymi
stromy?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Zaci najdou lyru a navrhnou vlastni znak, ktery by mohl symbolizovat sou¢asné divadlo. Poté
si prohlédnou dfezovce trojtrnné a zapisi tfi viastnosti, které je odliSuji od typickych
meéstskych stroma.

INFORMACE PRO PRUVODCE
Lyra je symbolem uméni, harmonie, inspirace a poezie; v mytologii byla mimo jiné atributem
Apolléna. Diezovce trojstranné rostouci pfed divadlem jsou pamatnymi stromy.

9. Namésti v Tésiné

CIL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?

Porovnani namésti a radnic v obou Kasna se sv. Florianem, méstanské domy
meéstech, rozhovor o pozarech, patronech, s podloubim, radnice, uspofadani nameésti,
nékdejSim zasobovani vodou a historii prvky svédcici o jeho nékdejsich funkcich.
méstanskych dom.

OTAZKY K ZAMYSLENI
e Co spojuje ndmésti v Cieszyné s naméstim v Ceském T&siné a v &em se li§i?
Které namésti pusobi starSim dojmem? Jaké prvky tomu nasveédcu;ji?
Proc¢ se sv. Florian stal patronem hasi¢u a pro¢ se jeho socha nachazi na namésti?
Jak pozary ovlivnily zptusob stavby méstskych domu?
Jakou funkci pIni podloubi?
Jaké dalsi patrony znate? Muze byt patronem Skoly nebo instituce souc¢asny ¢lovék?

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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¢ Odkud obyvatelé Cerpali vodu pfed vybudovanim vodovodu a jak se mohla dostavat
do méstské studny?

NAVRH DALSICH AKTIVIT
Zaci si vyberou jeden méstansky dum a vytvofi jeho kratky pfibéh. Popisi lidi a udalosti, jichz
mohla byt budova svédkem.

INFORMACE PRO PRUVODCE
V otazkach o patronech Ize pfipomenout patrony profesi, mist a instituci. Je vhodné Zaky
povzbuzovat, aby uvadéli pfiklady z vlastnich nazvl $kol, ulic nebo organizaci, které znaji.

10. Studna tri bratri

CIL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT?
Shrnuti trasy prostfednictvim rozhovoru Litinovy altan, napisy a vyobrazeni spojena
o legendé o zalozeni mésta, spoleCnych s legendou, pramen, cesta dlazdéna

kofenech obou TéSinu, nékdejSim primyslu | zaoblenymi kameny.
a vytvareni turistickych atrakci.

OTAZKY K ZAMYSLENI
e Pro¢ se pfibéh o tfech bratfich snadno pamatuje a stal se symbolem mésta?
Musi byt legenda pravdiva, aby byla pro obyvatele dulezita?
Co zpusobuije, Ze se oby&ejné misto stane turistickou atrakci?
Z jakého materialu je altan vyroben a pro¢ vznikl pravé v huti?
O jakou Arciknizeci hut jde? Existuje i dnes? Jak se jmenuje?
Pro€ jsou kameny na cesté zaoblené? Odkud mohly byt pfineseny?
Jaké dalsi turistické atrakce v nejbliz§im okoli byste doporugili navstévnikiim?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

pribeh, postrehnuty detail, vlastni asociaci a heslo lakajici k navstéve. Na zaver zaci dokonCi
vétu: ,Cieszyn a Cesky TéSin spojuje..."

INFORMACE PRO PRUVODCE

Oblazky pouzivané k dlazdéni starych cest pochazely z feky. Otazku na sou€asny nazev huti
Ize pojmout jako badatelsky ukol po realizaci hry, pokud odpovéd nevyplyne z pozorovani

na misteé.

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.



