EXPEDICE OBJEVU
ZDANLIVE OBYCEJNA MISTA

1. DUm na ulici Strelni¢ni

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT
Rozvijeni schopnosti pozorné si vSimat Vyzdoby kolem dvefi a oken, rostlinné
fasad budov a poznani nejdulezitéjSich motivy, tvary listl a kvétli, zobrazeni
znakUl secese - stylu oblibeného Zenskych postav, fasadu, jméno stavitele
na prelomu 19. a 20. stoleti. umisténé u vstupu do domu.

OTAZKY K ZAMYSLENI

e Ceho jste si na fasadé vsimli jako prvniho?

Které prvky budovy pfipominaji rostliny?

Je vyzdoba symetricka?

Pro¢ secesni umélci tak radi pouzivali motivy kvétd, listl a Zenskych postav?
Co znamena oznadeni Belle Epoque?

Muze byt budova mistem k bydleni a zarover uméleckym dilem?

Jaké informace o nékdejSich majitelich domu Ize vycist z jeho vzhledu?

Pro€ stavitel umistil své jméno na dvefe?

Jsou soucasné budovy zdobeny stejné bohaté?

Ktery styl se vam libi vice: bohaté zdobena secese, nebo jednoducha soucasna
architektura?

NAVRH DALSICH AKTIVIT
Zaci na fasadé vyhledaji jeden motiv, ktery popiSou tfemi pfidavnymi jmény.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Secese se odklanéla od jednoduchych historickych prvk( a rada napodobovala formy
vyskytujici se v pfirodé. Typické jsou plynulé linie, rostlinné ornamenty a stylizované postavy.
Odpovéd tykajici se jména stavitele se zaci pokusi precist pfimo ze dvefi nebo

z fasady. NejdulezitéjSi je pozorovani, nikoli hadani.

2. Kulturni a spolec¢enské stredisko ,,Strelnice*

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT

Seznameni s nékdejSimi formami spolkové | Vzhled budovy, prvky odkazujici na jeji

¢innosti obyvatel, porovnani historické nékdejsi funkci, vstup do budovy,

a soucasné funkce budovy. informacni tabule, plakaty a program
aktualnich akci.

OTAZKY K ZAMYSLENI
¢ Co znamena slovo ,spolek“?
Proc lidé zakladaji spolky?
Cim se mohl zabyvat spolek zaloZeny v roce 1795?
Pro€ se jeho patronem stal knize Albert Kazimir Sasko-Tésinsky?
Pro¢ mohla byt stfelba oblibenou ¢innosti méstanu?
Lze nékdejsi spolek pfirovnat k dneSnimu zajmoveému klubu?
Jak se funkce budovy zménila od roku 18827
Co se v ni nachazi dnes?
Poradani jakych kulturnich akci se zde hodi?
Ma smysl zachovavat pavodni nazvy budov, i kdyz se zménila jejich funkce?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Zéci vstoupi do budovy a pieétou si informace umisténé u vchodu. Zjisti:
- jaka instituce zde dnes pusobi,

- jaké akce porada,

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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- pro jakou skupinu navstévniku je jeji nabidka uréena,
- kterou akci by sami nejradé&ji navstivili.
Poté navrhnou jednu akci pro déti ve véku 12—14 let, ktera by se mohla na Stfelnici konat.

INFORMACE PRO PRUVODCE

své sidlo. Jeho &innost souvisela pfedevsim se stfelbou.
Je vhodné ukazat, ze budovy mohou ménit svou funkci a pfitom si zachovat pGvodni nazev
a Cast své historie.

3. Wagnerav mustek

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT
Objevovani skrytych vyznamu Litinové zabradli, opakujici se motiv
v architektonickych prvcich, seznameni slunecnice, uspofadani madel, inicialy

s vazbami TéSina na videnskou architekturu | skryté ve vzoru, okoli malého mustku.
a tvorbu Otty Wagnera.

OTAZKY K ZAMYSLENI
e ProC mlze byt nenapadny muistek cennou pamatkou?
Co znazoriiuje motiv na zabradli?
Vidite v ném kvétinu, geometricky tvar, nebo pismena?
Jak Ize v dekoraci skryt inicialy projektanta?
Ktery prvek symbolizuje pismeno ,0“?
Kde Ize spatfit pismeno ,W*?
Kdo byl Otto Wagner?
Proc¢ je oznaCovan za jednoho z tvarci moderni evropské architektury?
Jak se mohlo zabradli navrzené pro Vider dostat do TéSina?
Muze se predmét navrzeny pro jedno misto stat symbolem jiného mésta?
Proc€ je dulezité chranit puvodni prvky, jako jsou zabradli, lampy nebo lavi¢ky?

NAVRH DALSICH AKTIVIT
Z&ci na zabradli vyhledaji:

- motiv slunecénice,

- pismeno ,,0%,

- pismeno ,W*,

- opakujici se ¢ast vzoru.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Vzor zabradli navrhl Otto Wagner v roce 1894 pro Videnskou méstskou drahu. Slunecnici Ize
chapat jako pismeno ,,0 a madla kolem ni jako pismeno ,W*.

Neni pfesné znamo, jakym zpusobem se zabradli dostala do TéSina. Jedna z hypotéz

je spojuje s huti v Tfinci, ktera mohla vyrabét odlitky pro Videri.

Je tfeba jasné odliSovat potvrzené informace od domnének.

4.Socha Méska I. Tésinského

CIL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT

Seznameni s prvnim t&€Sinskym knizetem Umisténi pomniku na svahu, zpusob
a pocatky Tésinského knizectvi, odliSeni od | zobrazeni knizete, jeho odév, gesta,
Més&ka I. — prvniho historicky doloZzeného podstavec, napisy a vyhled do okoli.
vladce Polska.

OTAZKY K ZAMYSLENI
e Kdo byl Mé&sek |. TéSinsky?

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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Pro€ k jeho jménu pfidavame oznaceni ,TéSinsky“?

Byl to tentyz Clovék jako Mések I., manzel Doubravky?

Kolik pfiblizné let oba panovniky délilo?

Kdy vzniklo TéSinské knizectvi?

Pro¢ byl vznik samostatného knizectvi dllezity pro rozvoj regionu?
Jak dlouho vladla TéSinskému knizectvi téSinska vétev Piastovc(?
Kdo byla posledni panovnice této vétve?

Pro¢ Mések spojil svou politiku s ¢eskym kralem Vaclavem I1.?
Jak shatek Méskovy dcery posiloval vyznam jeho rodu?

Co ve stfedovéku pfinaselo spojenectvi se silnéjSim sousedem?
Bylo pro pomnik tak vyznamné osobnosti vybrano vhodné misto?
Kam byste sami umistili pomnik zakladatele knizectvi?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Zéaci hodnoti misto, na némz pomnik stoji, podle &tyF kritérii:

- viditelnost,

- souvislost s historii,

- dostupnost,

- okoli.

Ke kazdému kritériu pfidéli body a své hodnoceni zdtvodni.

Poté vytvofi jednu vétu, ktera by méla byt uvedena na informacni tabuli a vysvétlovat, kdo
byl MéSek I. TéSinsky a zdUrazni, Ze nebyl prvnim vladcem Polska.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Mések I. TéSinsky zil pfiblizné o tfi sta let pozdé&ji nez prvni historicky dolozeny vliadce
Polska. Byl slezskym knizetem a prvnim t&€Sinskym knizetem.

Tésinské knizectvi vzniklo na pfelomu 13. a 14. stoleti. Jim zaloZzena vétev Piastovcu vladla
do roku 1653. Posledni panovnici byla Alzbéta Lukrécie.

Jeho dcera Viola Alzbéta se stala manzelkou Ceského a polského krale Vaclava lll.

5. Generalni stab rakousko-uherské armady

CIL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT
Seznameni s vale€nou funkci budovy, Budova, jeji reprezentativni charakter, vstup
rozhovor o tom, jak prvni svétova valka do budovy a okoli budovy, pamétni desky,

a pozdéjsi rozdéleni mésta ovlivnily Tésin. prvky pfipominajici jeji dfivéjsi funkci.

OTAZKY K ZAMYSLENI
e Jakou funkci pini tato budova dnes?
Co se zde mohlo nachazet dfive?
Cim se zabyva generalni §tab armady?
ProC€ vojenské veleni potfebuje velkou a dobfe umisténou budovu?
Béhem které valky zde pusobil Generalni stab rakousko-uherské armady?
V €em se liSila prvni svétova valka od druhé svétové valky?
Pro€ byl TéSin dllezitym mistem pro vojenské urady?
Jak mohla pfitomnost vojaki ménit kazdodenni Zivot mésta?
Co se s méstem stalo po roce 19207
Jak byly pojmenovany ¢asti rozdéleného mésta?
Pro€ bylo jedno mésto rozdéleno mezi dva staty?

NAVRH DALSICH AKTIVIT
Zaci pripravi dva kratké vizitky budovy:
- drive: funkce; uzivatelé; nejdllezitéjsi ukoly.

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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- dnes: funkce; uzivatelé; nejdulezit&jsi ukoly.

Poté uvedou jeden spole¢ny rys Skoly a Stabu a jeden zasadni rozdil.

INFORMACE PRO PRUVODCE

V budove sidlil béhem prvni svétové valky Generalni Stab rakousko-uherské armady.

Po rozdéleni mésta si polska ¢ast ponechala nazev Cieszyn, zatimco ¢ast na druhém biehu
Olzy se zadala nazyvat Cesky Té&Sin.

O valce je vhodné hovofit prostfednictvim historie budovy a promén jeji funkce, bez zavadéni
pFilis mnoha vojenskych detaild.

6. Park Miru — lapidarium

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT
Seznameni s lapidariem jako mistem, kde Kamenné sochy, sloupy, erby, napisy,
se uchovavaji kamenné pozlstatky fragmenty nékdejSich pomniku, stopy
nékdejSich pamatek, rozvijeni schopnosti poskozeni a rozdily v materialu i zplsobu
Cist historii z fragmentq. zpracovani.

OTAZKY K ZAMYSLENI

e Co znamena slovo ,lapidarium®?

Proc¢ byly fragmenty nékdejSich pomnikl shromazdény na jednom misté?
Muze byt poSkozeny fragment stale pamatkou?

Co spojuje vSechny pfedméty nachazejici se v lapidariu?

Z jakého materialu byly vyrobeny?

Co muUzeme vycist z napisu, erbu nebo fragmentu tvare?

Ktery prvek vypada jako nejstarsi?

Jaké udalosti mohly vést k odstranéni nékdejSich pomnikua?
Mél by kazdy pomnik zlstat navzdy na svém plvodnim misté?
Co Ize udélat s pomnikem, ktery ztratil svlj pavodni vyznam?
Dokazete najit zobrazeni tvare cisare FrantiSska Josefa?

Proc€ Ize v lapidariu ,skladat ¢as jako puzzle*?

INFORMACE PRO PRUVODCE

Lapidarium je misto, kde se shromazduji a uchovavaji historické kamenné prvky, jako jsou
sochy, nahrobky, sloupy, erby a napisy.

Predméty v Parku Miru pochazeji z nékdejSich téSinskych pomnikd a pamatek. Pfi urovani
stafi dulezitéjSi nez spravna odpovéd je zdivodnéni zaloZzené na pozorovani.

7. FrantiSkansky klaster

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT
Seznameni s poCatky muzejnictvi Budova klastera, jeji historicky charakter,
v Cieszyné a rozhovor o tom, co je vstup do budovy, informacni tabule, prvky
muzeum, co mize shromazdovat a zda souvisejici s ¢innosti Leopolda Jana
musi vypravét vyhradné o davné minulosti. | Sersnika.

OTAZKY K ZAMYSLENI

e Kdo byl Leopold Jan Sersnik?

Pro¢ zacal shromazdovat knihy a historické pfredméty?

Co znamena pojem ,vefejné muzeum*?

Proc¢ bylo dulezité zpfistupnit sbirky vSem obyvatelim?

Jaké druhy muzei znate?

Co Ize vidét v historickém, pfirodovédném, technickém nebo uméleckém muzeu?
Musi muzeum shromazdovat pouze staré pfredméty?

Jak by mohlo vypadat muzeum souc¢asnosti?

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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° I§teré pfedméty z dnesniho zivota by mély byt ulozeny v muzeu budoucnosti?
e Cim se muzeum li8i od skladu pIného starych véci?
e Proc je dulezity popis a pfibéh kazdého exponatu?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Zaci navrhnou minivystavu s nazvem ,Zivot mladistvych v roce 2026*.
Vyberou tfi exponaty a ke kazdému pfipravi:

- nazev,

- vyuziti,

- kratky pfibéh,

- vysvétleni, pro€ stoji za to jej zachovat.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Leopold Jan Sersnik zaloZil vefejné muzeum v roce 1802.

Muzeum neni pouze mistem pro uchovavani starych predmétl. Sbirky se popisuji, zkoumaiji,
zabezpeduji a predstavuji zpusobem, ktery umoznuje pochopit jejich vyznam.

Jako pfiklady sou¢asnych muzei Ize uvést muzea techniky, designu, pocitacl, her, fotografie
nebo déjin kazdodennosti.

8. Misto katova domu

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT

Seznameni s roli kata v nékdejSim mésté Poloha mista domu vi¢i nékdejSimu centru,
a rozhovor o povolanich, ktera byla charakter okoli, vzdalenost od namésti,

pro spolecnost potfebna, ale vyvolavala informujice o budové, ktera jiz neexistuje.
strach, odpor nebo vylouceni.

OTAZKY K ZAMYSLENI
e Cim se kat zabyval?
Vykonaval pouze rozsudky smrti?
Pro¢ mohl byt katllv dim umistén na okraji mésta?
Navstévovali obyvatelé kata radi?
Jaké emoce mohla jeho pfitomnost vyvolavat?
Byl kat hrdina, zloCinec, nebo &loveék, ktery vykonaval svou praci?
Lze nékdejsi povolani spravedlivé posuzovat podle dnesnich pravidel?
Pro¢ se povolani kata nékdy dédilo z otce na syna?
Jaké dovednosti tato prace vyZadovala?
Pro€ musel byt kat fyzicky zdatny a psychicky odolny?
Jaké dalSi ukoly mohl vykonavat?
Chtéli byste pred &tyfmi sty lety bydlet vedle katova domu?
Pro€ byla néktera potfebna povolani v minulosti opovrhovana?

NAVRH DALSICH AKTIVIT
Zaci si vyberou jedno z oznaceni: ,hrdina“, ,padouch®, ,ufednik plnici povinnosti“ nebo zadné
Z nich. Stru¢né svou volbu zdivodni.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Kat mohl vykonavat rozsudky, hlidat vézeni, uc€astnit se vyslechu, odstrafiovat uhynula
zvifata a nékdy také napravovat zlomeniny a provadét jednoduché zakroky.

Povolani se nékdy dédilo, protoze rodiny katl byvaly ¢asto vylu€ovany ze spole¢nosti a mély
omezené moznosti zvolit si jinou praci.

vykonavaji obtizné ukoly.

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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9. Uli¢ka tésinskych zen

CIL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT

Seznameni s pfinosem zen k rozvoiji Nazev mista, tabule a informace
vzdélavani, kultury a spoleCenského zivota | Zenach, zplsobu, jakym je pfedstavena
TéSinského Slezska, rozhovor o proménach | jejich ¢innost, a prvcich propojujicich
prav a spole¢enskych postav Zen a muzu. jednotlivé pfibéhy.

OTAZKY K ZAMYSLENI

Pro¢ vznikla Ulicka téSinskych zen?

Jakym zplsobem zZeny pfispivaly k rozvoji regionu?

Jaky vyznam mélo zakladani $kol?

Pro€ bylo pofadani kulturnich akci dulezité pro mistni komunitu?

Byla vychova déti v minulosti jedinym ukolem Zen?

Ktera prava zen byla na pocatku 20. stoleti odliSna od dnesnich prav?

Jak se zménil pfistup Zen ke vzdélavani a profesnimu uplatnéni?

Ma povolani pohlavi?

Ktera povolani byvaiji stereotypné povazovana za Zenska, a ktera za muzska?
Mély by se domaci povinnosti délit rovnym dilem?

Jak se zménily role Zen a muzl od dob prababi¢ek a pradédeck?

Které souCasné Zeny spojené s regionem by si zaslouzily byt na tomto misté pfipomenuty?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Kazdy zak si vybere jednu z pfipominanych Zen a pfipravi jeji stru¢nou vizitku:

- jméno a pfijmeni,

- oblast plsobeni,

- nejvyznamnéjsi uspéch,

- obtiz, kterou musela prekonat,

- jedno slovo, které nejlépe vystihuje jeji postoj.

Poté skupina navrhne pamétni tabuli pro sou€asnou osobnost, ktera si zaslouzi pfipomenuti
za spole€enskou, védeckou, kulturni nebo vzdélavaci ¢innost.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Je vhodné zdlraznit, Ze Zeny ovliviiovaly rozvoj regionu mimo jiné zakladanim skol,
organizovanim kulturniho Zivota a podporou mistnich komunit.

Rozhovor o povolanich by nemél upevriovat stereotypy. Lze rozliSovat mezi povolanimi
tradicné spojovanymi s urCitym pohlavim a skuteCnymi moznostmi jejich vykonu.

v v

10. TéSinska tramvaj

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT
Seznameni s historii tramvaje, ktera Hlavni pamatky a zastaveni tramvaje,
spojovala obé ¢asti mésta, rozhovor replika, fragmenty koleji, informacni tabule,
o dopraveé ve mésté, hranici a zplsobech trasa.
uchovavani paméti na jiz neexistujici
infrastrukturu.

OTAZKY K ZAMYSLENI

e V jakych letech jezdila téSinska tramvaj?

Je deset let v dgjinach mésta dlouha doba?

Pro€ obyvatelé tramvaj potiebovali?

Jaka mista mohla spojovat?

Jak rozdéleni mésta v roce 1920 ovlivnilo fungovani linky?

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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e Proc spojeni ztratilo svij pavodni vyznam?

¢ ,Conam v dnesnim mésté pfipomina tramvaj?“?

e Je rekonstrukce tramvaje pamatkou, uméleckym dilem, nebo turistickou atrakci?
o Pro€ se tramvaj stala symbolem rozdéleného mésta?

e Byla by dnes tramvaj mezi Cieszynem a Ceskym Té&8inem potfebna?

o Jaké by méla zastavky?

e Byla by lepsi tramvaj, elektrobus, nebo rozvinuta sit cyklostezek?

e Jak Ize uchovat pamét na dopravni prostfedek, ktery uz neexistuje?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Zaci navrhnou sougasnou tramvajovou trasu spojujici obé mésta. Méli by urgit:
- zaCatek a konec trasy,

- nejmené pét zastavek,

- mista pfekroCeni hranice.

Mohou také vyhledat stopy nékdejsi tramvaje a zakreslit je do nacrtu trasy.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Tramvaj jezdila od roku 1911 do jara 1921. Jeji provoz zkomplikovalo rozdéleni mésta v roce
1920.

Nékdejsi linku dnes pfipomina mimo jiné tramvaj nad Olzou, fragmenty koleji, tabule

a historické expozice i dochovana budova byvalé vozovny v ulici Dojazdowa 17.

Pocet zastavek mohou Z&ci urcit podle materialu k trase, planu nékdejsi linky nebo informaci
na tabulich.

11. Socha sv. Jana Nepomuckého

CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT
Seznameni s postavou sv. Jana Socha, kfiz, svatozaf, hvézdy, vyraz tvare,
Nepomuckého, vyznamem legend, které baroknih zpUsobu ztvarnéni sochy.

jsou s nim spojovany, rozhovor o svédomi,
zachovani tajemstvi a odpovédnosti
za zverejnovani informaci.

OTAZKY K ZAMYSLENI
o Kdo byl Jan Nepomucky?
Kde zil a pusobil?
Pro¢ se dostal do konfliktu s kralem Véaclavem IV.?
Co znamena zpovédni tajemstvi?
Proc€ je podle legendy odmitl prozradit?
Proc se pét hvézd stalo jeho charakteristickym znakem?
Co znamena slovo ,svédomi“?
Je dodrzeni tajemstvi vzdy spravné?
Kdy je tfeba tajemstvi zachovat?
Kdy je potfeba Fict o problému divéryhodné osobé?
Méli bychom zachovat tajemstvi, pokud nékomu hrozi nebezpeci?
Jak rozliSit soukromou informaci od nebezpec&ného tajemstvi?
Pro¢ se sochy sv. Jana Nepomuckého €asto stavély u mostl a fek?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Z4ci si sochu diikladné prohlédnou a zapisi tfi prvky, podle nichz by bylo mozné svétce
poznat i bez tabulky se jménem.

Poté pfipravi dvé kratké situace:

- tajemstvi, které je tfeba zachovat,

- tajemstvi, o kterém je nutné Fict divéryhodné osobé.

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.
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INFORMACE PRO PRUVODCE

Podle legendy se po smrti Jana Nepomuckého nad Vitavou objevilo pét hvézd. Proto maji
jeho sochy Casto svatozar s péti hvézdami.

Rozhovor o tajemstvi by mél jasné ukazat, Zze se nemaji uchovavat tajemstvi spojena

s nasilim, ublizovanim, vydiranim nebo ohrozenim zdravi a zivota. V takové situaci je tfeba
obratit se na dlvéryhodnou osobu.

Zaci pozdsji uvidi dal$i sochu sv. Jana Nepomuckého, proto je vhodné pozadat je, aby si
zapamatovali jeho atributy.

12. Stalag
CiL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT
Seznameni s historii zajateckého tabora Soucasna zastavba, tabule a pamétnich
z obdobi druhé svétové valky, rozhovor o oznaceni, poloha nékdejSiho tabora, rozdil
vyznamu pamétnich mist a distojnych mezi dneSnim okolim a historickou funkci
zpusobech pfipominani obéti valky. tohoto mista.

OTAZKY K ZAMYSLENI

Jak toto misto vypada dnes?

Jak mohlo vypadat v letech 1941-19457

Co zde bylo misto sou¢asnych doma?

Co znamena slovo ,stalag“?

Byl to koncentracni tabor, zajatecky tabor, nebo pracovni tabor?
Kdo je valeCny zajatec?

Vojaci kterych stati zde mohli byt véznéni?

Pro€ byl tdbor obehnan ostnatym dratem?

Jaké podminky mohly panovat v difevénych baracich?

Pro€ po tabofe mohlo zlstat jen malo viditelnych stop?

Muze byt misto bez dochovanych budov stale pamétnim mistem?
Proc€ je tfeba pamatovat na tragické udalosti?

Jak |ze vzdat uctu lidem véznénym na tomto misté?

Jak se mame chovat pfi navstévé pamétniho mista?

Znamena vystavba dom( na uzemi byvalého tabora zapomenuti jeho historie?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Z&ci jednu minutu zachovaji ticho a pozoruji misto. Poté navrhnou podobu malého
pamétniho oznacCeni, které by mohlo obsahovat:

- nazev tabora,

- roky jeho existence,

- kratké vysvétleni,

- symbol,

- jednu vétu uréenou budoucim generacim.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Stalag VIl D Teschen byl zajatecky tabor funguijici v letech 1941-1945. Némci v ném véznili
vojaky statu protihitlerovské koalice.

Je tfeba vysvétlit rozdil mezi zajateckym, koncentraénim a pracovnim taborem, aniz by se
zleh&ovalo utrpeni véznénych lidi.

Mezi zpusoby, jak vzdat uUctu, Ize uvést zachovani ticha, polozeni kvétin, zapaleni svicky,
poznavani pfibéhu véznua a péci o pamétni oznaceni.

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.



EXPEDICE OBJEVU
ZDANLIVE OBYCEJNA MISTA

13. Masarykovy sady - socha sv. Jana Nepomuckého

CIL ZASTAVKY NA CO SE ZAMERIT

Schopnost rozpoznavat postavy podle Svatozare s hvézdami, kfize, palmy

atributd, porovnani dvou soch téhoz svétce, | mucednictvi, postoje sochy, jeji stav, okoli,

které se nachazeji v riznych ¢astech mozné souvislosti jejiho plvodniho

mésta. umisténi s mostem pres feku Olzu.
OTAZKY K ZAMYSLENI

¢ Koho socha predstavuje?

Podle ¢eho Ize poznat sv. Jana Nepomuckého?

Co znamena slovo ,atribut“?

Jakeé atributy na této soSe vidite?

Jsou to svatozar s péti hvézdami, kfiz a palma mucednictvi?

Co symbolizuje palma mucednictvi?

ProC svétec drzi kriz?

V ¢em se tato socha lisi od sochy, kterou jste si prohlizeli dfive?
Ktera ze soch je lépe zachovana?

Pro¢ se sochy Jana Nepomuckého stavély u pfechodu pres feky?
Mohla tato socha dfive stat blize mostu pres Olzu?

Pro¢ se pamatky nékdy premistuji?

Ztraci pamatka po pfemisténi na jiné misto ¢ast svého vyznamu?
Jaké atributy maji jiné znamé historické, nabozenské nebo mytologické postavy?

NAVRH DALSICH AKTIVIT

Z&ci porovnaji obé sochy sv. Jana Nepomuckého podle péti kritérii:
- postoj postavy,

- vyraz tvafe/mimika,

- atributy,

- material a stav zachovani,

- okoli.

INFORMACE PRO PRUVODCE

Typickymi atributy sv. Jana Nepomuckého jsou svatozar s péti hvézdami, kfiz a palma
mucednictvi.

Sochy tohoto svétce se Casto stavély u mostl a Fi€nich pfechodud. Pfedpoklada se, ze
CeskotéSinska socha mohla dfive stat v blizkosti mostu pfes Olzu, tuto informaci je vSak
tfeba prezentovat jako hypotézu.

Material md inspiracni charakter (bez jazykové upravy). Nejednd se o zdvazny scéndr hry — priivodce hry mizZe
uvedend doporuceni vyuZit podle vlastniho uvdZeni.



