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FIOLET

MISTR HRY

Prosté $éf, vi co a jak, zna pravidla, a jako dobry Serif je dodrzu-
je. Hlida, aby hra byla fair play. Je mozkem celé operace. Celou
hru je se svou postavou, provazi ji, klade otazky a pridéluje
body.

MISTRZ GRY

Po prostu szef. Wie, co i jak, zna zasady, przestrzega ich jak
dobry szeryf, czuwa nad uczciwym i ptynnym przebiegiem gry.
Jest moézgiem catej operacji. Podczas gry towarzyszy swojej
postaci, prowadzi ja, zadaje pytania, udziela punkty.

DELKA VEKA POCET HRA VE DVOJICICH MAXIMALNI
HRY HRACU POSTAVA+MISTR POCET BODU
CZAS WIEK I LICZBA GRA W PARACH MAKSYMALNA
GRY GRACZY POSTAC + MISTRZ LICZBA PUNKTOW

HERNI PRISLUSENSTVi | AKCESORIA DO GRY

1X KARTA 1X KARTA
POSTAVY MISTRA
1X KARTA 1X KARTA

POSTACI MISTRZA

Pred hrou si spolu s POSTAVOU

peclivé prostudujte pravidla hry.

2X HRACH 5 MESEC
KOSTKA “? % S DUKATY
2X KOSTKA n SAKIEWKA
DO GRY ‘g Z DUKATAMI

Przed gra wraz z POSTACIA
doktadnie przestudiuj zasady gry.

1. VTésiné precte jeden zvoleny MISTR legendu
a kazda POSTAVA se predstavi.

2. ZACATEK HRY:
POSTAVA spolu s MISTREM jde na startovni
pole, hra zac¢ina.
POSTAVA hazi 2 kostkami a vyrazi za dobrodruzstvim
(zpGisob pohybu najdete v pravidlech hry).

3. KONEC HRY je ve chvili, kdyz néktera z POSTAV
ziska 15 bodu, nebo uplyne doba 30 minut.

4.NA CO MUSIS MYSLET V PRUBEHU HRY:

o Cestujes s POSTAVOU a ctes nahlas jeji otazky

e Pomahas POSTAVE ve strategii, vedes ji k ispéchu
(k ziskani 15 bodi)

o Cekas na odpovéd, pridélujes POSTAVE body
(oblazky do mésce)

® Hrajes FAIR PLAY

1. W Cieszynie V\{ybrany MISTRZ przeczyta legende,
kazda POSTAC sie przedstawi.

2. POCZATEK GRY:
POSTAC i MISTRZ ida na swoje pole start
POSTAC rzuca 2 kostkami i wyrusza
po przygode (sposdb poruszania znajdziesz
w zasadach gry).

3. Koniec gry jest wtedy, gdy ktéras z POSTACI zdobedzie
15 punktéw lub skonczy sie czas gry, czyli 30 min.

4. O CZYM MUSISZ MYSLEC PODCZAS GRY:

® Podrézujesz z POSTACIA i zadajesz jej pytania.

® Pomagasz POSTACI, wspdlnie z nig ustalasz strategie gry,
prowadzisz ja do sukcesu (zdobycia 15 punktow)

® Czekasz na odpowiedz, udzielasz punkty POSTACI
(dukaty do sakiewki)

e Grasz FAIR PLAY

e Sledujes cas - 30 minut. ® Pilnujesz czasu - 30 min.
e \ pripadé jakékoli pochybnosti se vrat k pravidlim hry:) ® zawsze gdy masz watpliwosci, wré¢ do zasad gry :)
DOBROU ZABAVU! MILEJ ZABAWY!
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KARTA MISTRZA

KARTA MISTRA

MESTANKA - OTAZKY MISTRA HRY

1. Jezdis rada na skatu a v obci Jastrzebie - Zdrdj jsi objevila GO HIGH - skatepark. Vis,
kde vlastné vymysleli skateboardy? V Kalifornii, na Floridé, nebo na Mazurskych jezerech?

ODP.: V Kalifornii, mistni surfafi se rozhodli vymyslet prkno s kole¢ky. (1 bod)

2.VNa Tésinském Slezsku se od praddvna mluvi trochu jinak nez v jinych mistech Polska
a Ceska. Jak se této feci fika? Po nasymu, nebo tésinské nareci?

ODP.: Obé odpovédi jsou spravné. (2 body)

3. Cestujes uz dlouho, je ¢as zajet si odpocinout, a tak ses rozhodla zajit do Lazni Darkov.
Tam si mGZes$ vyzkouset na vlastni kiZi i¢inky jodobromové solanky. Je to plivodem slad-
k&, nebo slana pfirodni IéCiva mineralni voda?

ODP.: Je to moiska, tedy slana IéCiva voda, ktera se na tizemi Ostravska vyskytuje po
miliony let.(1 bod)

4. Prijela za tebou do Tésina navstéva. Po dlouhé prochazce ji zve$ do ¢ajovny Laja na
Zameckém vrchu. Maji tady dobry ¢aj a prijemné posezeni. Je konec dubna a ty si ¢tes
program na filmovy festival, ktery se v Tésiné kona. Je to festival Film na hranici, nebo
Kino na hranici?

ODP.: Kino na hranici. (1 bod)

5. Havifov - nejmladi mésto v Ceské republice. Unikatni budova havifovského nadrazi
je sice neudrzovanou, ale snad nejlépe dochovanou ukazkou bruselského stylu (50. léta).
Navrhl ji architekt Josef Hrejsemnou nebo Josef Hrejdal?

ODP.: Spravna odpovéd je Josef Hrejsemnou. (1 bod)

6. 'V obci Gorki Wielkie se nachazi muzeum Zofii Kossak. Jakou pohadkovou postavu
vytvorila tato polska spisovatelka a novinarka?

ODP.: Jedna se o Kacperka, goreckého skfitka. (1 bod)

7. Jsiv socharském parku v Hradisti. Obdivujes lidské srdce z kamene. Vytesat sochu je asi
velmi pracné. Jaky material se pro tesani pouziva?
ODP.: beton, Zula, piskovec, vapenec, mramor... (1 bod)

8. Jezdi$ na kolobéZce v parku u frystackého zamku. Po kom je tento park pojmenovan:
po Marii Curie Sktodowské, po Bozené Némcové nebo po Violi TéSinské?

ODP.: Je to park BoZzeny Némcové. (1 bod)

9. V Ustroni m(ize$ najit opravdovy skvost - Rezavé diamanty. Co to asi bude? Rezavy
diamant je polodrahokam hnédorudé barvy, muzeum starych motocykl(, nebo stara parni
lokomotiva?

ODP.:Jedna se o muzeum starych motocykld ,,Rdzawe Diamenty*. (1 bod)

10. Jsi na Horalském svatku v Jablunkové a obdivujes tésinskou bizuterii. Maji zde bohaty
vybér: spinky (spony), hoczki (hacky), napiersniki (naprsniky). Jedna z téchto ozdob se na-
zyva také orpant. Ktera to je?

ODP: Naprsnik. (1 bod)

11. Uprostied té nejtemnéjsi tmy se dobie pozoruje no¢ni obloha plna hvézd. Beres kari-
matku a kamaradku, a jedete pozorovat do Beskyd na Staré Hamry hluboky vesmir. Mysli§
si, Ze uméle osvétlena noc¢ni obloha mizZe mit vliv na nase zdravi?

ODP.: Ano. Svételné znecisténi noéni oblohy je faktorem, ktery $kodlivé plsobi na nase
zdravi a na pFirodni ekosystémy. (2 body)

12. Beres plavky a jedes do Istebné uzit si volny den v mistnim aquaparku. Kolik tam
najdes tobogant?

ODP:.: Nevim, ovér si to.

Hazis kostkou:

1, 2, 3 - z toboganu letis rovhou do HLADOMORNY,

4,5, 6 - vyletéla jsi aZ ke hvézdam - jdi na pole S-Raketa. (1 bod)

13. Jedes do Koniakova naucit se vyrabét koniakovskou krajku. Nejvétsi krajka na svété
je pravé odtud a je zapsana v Guinessové knize rekordd, ma 5 metrd na $itku a vyra-
béli ji 4 mésice. Kolik kilometrd niti na ni pouZili? Mas 3 pokusy, mistr mdze napovidat,
da vice, ¢i méné.

ODP.: 50 km niti. (2 body)

14. Pozvala jsi své pratele na romanticky vylet, prochazite se unikatni sbirkou vzacnych
drevin v Jablunkovském arboretu. V roce 1938 zde bylo asi tisic druhd dfevin, mezi nimi
asi 400 druht jehli¢nan(i. Vyjmenuj aspoi 4 jehlicnany, které znas.

ODP.: Jedle, cedr, jalovec, smrk, borovice, tis, zerav, modfin. (2 body)

15. Z kavarny Avion v Tésiné pozorujes lidi na mosté. Vyrazna ¢ara, ktera za tmy sviti, je jiz
némym pamétnikem hranice. Dnes mohou lidé bez kontroly prechazet tam a zpéatky, coz
plati pro vsechny evropské zemé. Pravda, nebo lez?

ODP:: Lez. To plati pouze v tzv. schengenském prostoru. (2 body)
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MIESZCZANKA - PYTANIA MISTRZA GRY

1. Lubisz jezdzi¢ na deskorolce, w Jastrzebiu - Zdroju znalaztas GO HIGH - skatepark.
Czy wiesz, gdzie witasciwie wymyslili deskorolki? W Kalifornii, na Florydzie czy
na Mazurach?

ODP.: W Kalifornii, miejscowi surferzy wymyslili deske na kétkach. (1 punkt)

2. Ludzie na Slasku Cieszyniskim od dawien dawna méwili troche inaczej niz w innych
miejscach w Polsce i Czechach. Jak sie taka mowa nazywa? Po naszymu, czy gwara
cieszynska?

ODP.: Obie odpowiedzi s3 poprawne. (2 punkty)

3. Jestes dtugo w podrozy, dlatego najwyzszy czas wypoczac. Zdecydowatas sie pojechaé
do Uzdrowiska Darkéw. Tam mozesz na wtasnej skorze wyprébowac skutki solanki jodo-
bromowej. Chodzi o stodka czy stong naturalng mineralng wode lecznicza?

ODP:: To stona lecznicza woda morska, ktéra na terenie tego regionu wystepuje kilka
milionéw lat. (1 punkt)

4. Masz gosci. Zapraszasz ich na dtugi spacer, a p6zniej do Herbaciarni Laja na Wzgérzu
Zamkowym. Podajg tutaj dobra herbate i mozna tu mito spedzi¢ czas. Jest koniec kwiet-
nia, czytasz program festiwalu filmowego, ktéry sie w Cieszynie odbywa. Chodzi o ,Film
na granicy” czy ,Kino na granicy”?

ODP.: Kino na granicy. (1 punkt)

5. Hawierzéw - najmtodsze miasto w Republice Czeskiej. Budynek dworca kolejowego
jest wprawdzie dosyc¢ zdewastowany, jednak nalezy do unikatowych budynkéw, wybudo-
wanych w stylu brukselskim (lata 50.). Kto jest autorem projektu tego dworca: architekt
Josef Hrejsemnou czy Josef Hrejdal.

ODP.: Prawidtowa odpowiedz to Josef Hrejsemnou. (1 punkt)

6. W Gorkach Wielkich znajduje sie Muzeum Zofii Kossak. Jaka bajkowa postac stworzy-
fa ta polska pisarka i publicystka?

ODP.: Chodzi o Kacperka, géreckiego skrzata. (1 punkt)

7. Jeste$ w plenerowej galerii rzezb w Grodziszczu. Podziwiasz ludzkie serce z kamienia,
bardzo lubisz wielkie posagi, dookota jest tylko kilka drzew, zachodzi storice. RzeZbienie
jest bardzo pracochtonne. Jakiego materiatu uzywa sie do rzezbienia?

ODP.: beton, granit, piaskowiec, wapien, marmur... (1 punkt)

8. Jezdzisz na hulajnodze w parku koto frysztackiego zamku. Czyje imie nosi ten park:
Marii Curie Sktodowskiej, Bozeny Némcowej czy Violi Cieszynskiej?
ODP.: To park BoZzeny Némcowej.(1 punkt)

9. W Ustroniu mozesz znalez¢ prawdziwy klejnot - Rdzawe Diamenty. O co chodzi?
Rdzawy Diament to kamien pétszlachetny koloru brazowego, Muzeum Motocykli
Zabytkowych czy stara lokomotywa parowa?

ODP.: Chodzi 0 Muzeum Motocykli zabytkowych ,Rdzawe Diamenty”. (1 punkt)

10. Jeste$ na Gorolskim Swiecie w Jabtonkowie i podziwiasz bizuterie cieszyrnska na
jednym ze stoisk. Jest tu spory wybor: spinki, hoczki, napieréniki. Jedna z tych ozdéb
nazywana tez jest orpantem. Ktéra?

ODP.: Napiersnik.(1 punkt).

11. W gtebokiej ciemnosci mozna obserwowac niebo petne gwiazd. Zabierasz karimate
iwyjezdzasz w Beskidy, na Stare Hamry obserwowac niebo i gwiazdy. Uwazasz, ze sztucz-
nie o$wietlone niebo ma wptyw na nasze zdrowie?

ODP.: Tak. Zanieczyszczenie Swietlne jest czynnikiem, ktéry ma negatywny wptyw
na ludzkie zdrowie i inne ekosystemy przyrodnicze. (2 punkty)

12. Zabierasz stréj kapielowy i wyjezdzasz do Istebnej, aby cieszy¢ sie wolnym dniem
w miejscowym parku wodnym. lle tam jest zjezdzalni?

ODP.: Nie wiem, sprawdz to.

Rzu¢ kostka:

1, 2, 3 - ze zjezdzalni wodnych lecisz wprost do LOCHU,

4, 5, 6 - wyleciatas do gwiazd - stan na polu S-Rakieta. (1 punkt)

13. Jedziesz do Koniakowa, by nauczy¢ sie robic koronki koniakowskie. Najwieksza koron-
ka na swiecie jest wtasnie stad i zostata zarejestrowana w Ksiedze Rekordéw Guinnessa,
ma 5 metréw szerokosci i byta heklowana przez 4 miesiace. lle kilometréw nici zostato
na nig zuzytych? Masz 3 préby. Mistrz moze zasugerowac wigcej/mniej.

ODP.: 50 km nici. (2 punkty)

14. Zaprositas swoich przyjaciét na romantyczng wycieczke, przechodzisz wokét unika-
towej kolekcji rzadkich drzew w Arboretum Jabtonkowskim. W 1938 roku rosto tu okoto
tysigca gatunkéw drzew, w tym okoto 400 gatunkéw drzew iglastych. Wymien przynaj-
mniej 4 iglaki, ktére znasz.

ODP.: Jodta, cedr, jatowiec, $wierk, sosna, cis, cyprys, modrzew. (2 punkty)

15. Jestes w kawiarni AVION w Cieszynie. Obserwujesz ludzi przechodzacych przez
most. Wyrazna linia, ktéra noca $wieci, jest niemym swiadkiem granicy. Ludzie dzi$ moga
bez kontroli granicznej przechodzi¢ tam i z powrotem. Czy tak jest w catej Europie?

ODP.: Nie, tak jest tylko w tzw. Strefie Schengen. (2 punkty)
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KARTA MISTRA

SYMBOL
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MISTR HRY

Prosté $éf, vi co a jak, zna pravidla, a jako dobry Serif je dodrzu-
je. Hlida, aby hra byla fair play. Je mozkem celé operace. Celou
hru je se svou postavou, provazi ji, klade otazky a pridéluje
body.

MISTRZ GRY

Po prostu szef. Wie, co i jak, zna zasady, przestrzega ich jak
dobry szeryf, czuwa nad uczciwym i ptynnym przebiegiem gry.
Jest moézgiem catej operacji. Podczas gry towarzyszy swojej
postaci, prowadzi ja, zadaje pytania, udziela punkty.

DELKA VEKA POCET HRA VE DVOJICICH MAXIMALNI
HRY HRACU POSTAVA+MISTR POCET BODU
CZAS WIEK I LICZBA GRA W PARACH MAKSYMALNA
GRY GRACZY POSTAC + MISTRZ LICZBA PUNKTOW

HERNI PRISLUSENSTVi | AKCESORIA DO GRY

1X KARTA 1X KARTA
POSTAVY MISTRA
1X KARTA 1X KARTA

POSTACI MISTRZA

Pred hrou si spolu s POSTAVOU

peclivé prostudujte pravidla hry.

2X HRACH ’ MESEC
KOSTKA “? % S DUKATY
2X KOSTKA n SAKIEWKA
DO GRY ‘g Z DUKATAMI

Przed gra wraz z POSTACIA
doktadnie przestudiuj zasady gry.

1. VTésiné precte jeden zvoleny MISTR legendu
a kazda POSTAVA se predstavi.

2. ZACATEK HRY:
POSTAVA spolu s MISTREM jde na startovni
pole, hra zac¢ina.
POSTAVA hazi 2 kostkami a vyrazi za dobrodruzstvim
(zpGisob pohybu najdete v pravidlech hry).

3. KONEC HRY je ve chvili, kdyz néktera z POSTAV
ziska 15 bodu, nebo uplyne doba 30 minut.

4.NA CO MUSIS MYSLET V PRUBEHU HRY:

o Cestujes s POSTAVOU a c¢tes nahlas jeji otazky
e Pomahas POSTAVE ve strategii, vedes ji k ispéchu
(k ziskani 15 bodi)
o Cekas na odpovéd, pridélujes POSTAVE body
(oblazky do mésce)
® Hrajes FAIR PLAY
Sledujes cas - 30 minut.
e V pripadé jakékoli pochybnosti se vrat k pravidlim hry:)

1. W Cieszynie V\{ybrany MISTRZ przeczyta legende,
kazda POSTAC sie przedstawi.

2. POCZATEK GRY:
POSTAC i MISTRZ ida na swoje pole start
POSTAC rzuca 2 kostkami i wyrusza
po przygode (sposdb poruszania znajdziesz
w zasadach gry).

3. Koniec gry jest wtedy, gdy ktéras z POSTACI zdobedzie
15 punktéw lub skonczy sie czas gry, czyli 30 min.

4. O CZYM MUSISZ MYSLEC PODCZAS GRY:

® Podrézujesz z POSTACIA i zadajesz jej pytania.

® Pomagasz POSTACI, wspdlnie z nig ustalasz strategie gry,
prowadzisz ja do sukcesu (zdobycia 15 punktow)

o Czekasz na odpowiedz, udzielasz punkty POSTACI
(dukaty do sakiewki)

e Grasz FAIR PLAY

Pilnujesz czasu - 30 min.

® zawsze gdy masz watpliwosci, wré¢ do zasad gry :)

DOBROU ZABAVU! MILEJ ZABAWY!
PREKRACUJEME HRANICE EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEISKA ':lwlj EUROREGION TESINSKE &
] PRZEKRACZAMY GRANICE EVROPSKY FOND PRO REGIONALNI ROZVO) 3l lx e siezsco CIESCYNSKE mv b
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KARTA MISTRA

Gov

KARTA MISTRZA

OVCE - OTAZKY MISTRA HRY

1. Utekla jsi z Kozubové, kde probihd ,michani ovci®. Ted uZ jsi daleko za horami. Co
znamena ,michani ovci*? Festival michani gulase z jehnéciho masa, nebo vyhanéni ovci
na spolecnou pastvu?

ODP.: Vyhanéni ovci na spoleénou pastvu. (1 bod)

2. Prisla jsi na prednasku o pravech zvitat do klubu Futra v Orlové. Je tady hodné ve-
getariany, takZe vis, Ze se nemusi$ ni¢eho obavat. Z jakého jazyka pochazi slovo ,futra“
a ¢emu se tak Fika?

ODP.: Slovo ,futra“ pochazi z némeckého Thiirfutter a znamena ,zarubei*. (2 body)

3. Dlouho putujes hustymi beskydskymi lesy a najednou vidis ceduli: Lesni park prekva-
peni Ustron! Pozor! Nachazi se zde psik myvalovity - mala psovita Selma. Podle japon-
skych legend se dokaze proménit ve skfitka nebo v riizné véci. Proménil se v ,brutvanok”.
Co je to ,brutvarok” - je to buchta, nebo chleba?

ODP.: Buchta je spravné. (1 bod)

4. Kotulova drevénka se ti libi, protoZe ti pfipomina Zivot na venkové. Je to nejstarsi rou-
bena lidova stavba na Tésinsku, a stoji v Havifové pfimo mezi paneldky. Na zahradé je
kromé staré studny taky ,babuc” a ,trusiok”. Jak preloZis z nareci do ¢estiny nazvy téchto
zvifat?

ODP.: Prase a krocan. (2 body)

5. Pfichazis$ se napast do méstského lesa nad Puncovkou v Tésiné, k pomniku tésinského
knizete Méska I. K jakému rodu patfil? Pokud nevis, napovi ti hradni véz v Tésiné.
ODP:: K rodu Piastovcil. (2 body)

6. Na Kozi farmé v Brenné jsi potkala opravdové horaly, ktefi ti vypravéji o tom, jak tu
kdysi chovali Valasi ovce a kozy. Odkud sem Valasi pfisli - z Moravy, ze Slovenska, nebo
z Rumunska?

ODP.: Z rumunského Valasska. (1 bod)

7. Jedes lanovkou z Polany na horu Cantoryji a chce$ si pochutnat na éerstvé horské travé.
Vidi$ rozhlednu a premyslis, na které strané vlastné stoji: na ¢eské, nebo na polské?

ODP.: Rozhlednu najdes na ¢eské strané. (1 bod)

8. Honi té& mIsnad! Dozvédéla ses, Ze ve Visle vyrobili sochu Adama Matysze v Zivotni ve-
likosti. Ta se da i snist. Z ¢eho je socha vyrobena? Z marcipanu, karamelu, ¢okolad, nebo
Zelé?

ODP:: Z bilé ¢okolady. (1 bod)

9. Inspirovala ses od své zapadni sestfenice, némecké horské ovce, a chces se naudit lézt
po skalach jako ona. V lanovém centru v tfineckém lesoparku té to s lanem nauci.
Hod'jednou kostkou:

1, 2, 3: zamotala ses do lana, jdi na pole S - HLADOMORNA;

4, 5, 6: naucila ses horolezecky uzel spravné, postupujes na policko S. (1 bod)

10. Polsky horolezec Jerzy Kukuczka zdolal béhem osmi let vSechny osmitisicovky. Hledal
nové trasy a na stfechy svéta se vydaval vétsinou bez umélého kysliku. V Istebné ma pa-
matny ddm a ty se chce$ o tomto svétové vyznamném horolezci dozvédét vice. Kolik je na
svété osmitisicovek? Mas 2 pokusy, mistr ti mGzZe napovédét, zda vice, ¢i méné.

ODP.: Je jich 14. (2 body)

11. M43 rada hory a louky, a tak jsi dosla z Ko3afisk az k vrcholu hory Ostry (1 044 m n.m.).
Uzivas si vyhled a mékkou travu. Co jsou to ,kosary”? Jsou to latové ohrady pro ovce
a dobytek, nebo tradi¢ni prouténé kosiky pro suseni travy?

ODP.: Kosary jsou ohrady. (1 bod)

12. Sly3ela jsi spravné, toto je ten nejstarsi a nejvétsi jilm horsky v Ceské republice. Roste
v Bukovci, asi 1 km od ¢esko-polské hranice, a v nareci se mu fika ,brost" Je stary pfiblizné
360 let a nékteri lidé tvrdi, Ze mohl prezit i 500 zim. Jak se stromu prezdiva: Bukovecky
hranicar, nebo Jilmovec z Bukovce?

ODP.: Bukovecky hrani¢ar. (1 bod)

13. V Dolni Lomné se kazdy rok pofadaji narodopisné slavnosti s folklorni muzikou a tanci
v krojich zvané Slezské dny. Nemas sice kroj, ale rada tancis, az té z toho boli kopytka.
Soucasti zenského kroje jsou taky ,kopytka“. Jsou to puncochy, nebo ponozky?

ODP.: Jsou to vinéné ponozky. (1 bod)

14. Hrcava je ,obci vychazejiciho slunce’, tady si mdzes vychutnat ranni pastvu jako pfvnl’
a zacvicit pozdrav slunci. O kolik minut zde vychazi slunce div neZ v hlavnim mésté CR -
Praze? Mas 3 pokusy, mistr ti mGze napovidat, zda vice, ¢&i méné.

ODP.: O 17 minut. (2 body)

15. Dosla jsi na Griin v Mostech u Jablunkova a vidi$ v dalce stat ovci. Zkousis na sebe
upozornit ,zbyrcokem®. Co je to ,zbyrcok” - ov¢i tanec, nebo zvonec?

ODP.: Spravna odpovéd je zvonec. (1 bod)

¥

Vyzvy GO!
V\Yy;’\},vania GO! 5

OWCA - PYTANIA MISTRZA GRY

1. Uciektas z Kozubowej, gdzie przebiega wtasnie tzw. miyszani towiec, teraz juz jestes
daleko za gérami. Co to jest ,miyszani towiec”? Festiwal mieszania gulaszu jagniecego lub
uroczyste wyjscie pasterzy ze stadami owiec na wspélne pastwiska?

ODP.: Wyjscie pasterzy ze stadami owiec na wspélne pastwiska. (1 punkt)

2. Jestes na wyktadzie na temat praw zwierzat w klubie Futra w Ortowej. Jest tu wielu
wegetarianéw, wiec wiesz, Ze nie musisz sie niczego obawiac. Z jakiego jezyka pochodzi
stowo FUTRA i co oznacza?

ODP.: Stowo ,futra“ pochodzi z jezyka niemieckiego - Thiirfutter i chodzi o ,framuge
drzwi”. (2 punkty)

3. Juz dtugo wedrujesz przez geste lasy Beskidow i nagle widzisz tablice: Lesny Park Nie-
spodzianek Ustron! Uwaga! Znajduje sie tutaj jenot azjatycki - gatunek drapieznego ssaka,
nalezacego do rodziny psowatych. Wedtug japonskich podan potrafi zamienic sie w elfa
lub w co$ innego. Zmienit sie w brutwaniok. Co to jest ,brutwaniok” - to placek czy chleb?

ODP.: Poprawna odpowiedz to placek drozdzowy. (1 punkt)

4. Podoba ci si¢ Kotulowa Drzewionka, poniewaz przypomina ci zycie na wsi. Chodzi
0 najstarszy drewniany budynek ludowy na Slasku Cieszyriskim, a mianowicie bezposred-
nio w Hawierzowie, tuz w poblizu osiedla. W ogrodzie, oprocz starej studni znajduje sie
takze babuc¢ i trusiok. Jak przettumaczysz nazwy tych zwierzat z gwary na jezyk polski?

ODP.: Wieprz i indyk. (2 punkty)

5. Przychodzisz sie napas¢ do lasku miejskiego nad Puncéwka w Cieszynie, pod pomnik
ksiecia cieszynskiego Mieszka I. Do jakiej dynastii nalezat? Jesli nie wiesz, wieza w Cie-
szynie ci podpowie.

ODP.: Dynastia Piastéw. (2 punkty)

6. W Brennej, w Koziej Zagrodzie, spotkate$ prawdziwych gérali, ktérzy opowiadaja ci
o tym, jak Watasi hodowali kiedy$ swoje owce i kozy. Skad pochodza Watasi - z Moraw,
ze Stowacji czy z Rumunii?

ODP.: Pochodza z Wotoszczyzny w Rumunii. (1 punkt)

7. Przyjechatas kolejka linowa z Polany na gére Czantorie. Chcesz do syta napas¢ sie
i zasmakowac pysznej gorskiej trawy. Widzisz wieze widokowa i zastanawiasz sig, po kto-
rej stronie stoi, po czeskiej czy polskiej?

ODP.: Wieze widokowa znajdziesz po stronie czeskiej. (1 punkt)

8. Masz ogromna ochote na stodycze! Dowiedziatas sie, ze w Wisle zostat wykonany po-
sag Adama Matysza w naturalnej wielkosci. Mozna go nawet zjes¢. Z czego zostat wyko-
nany posag? Z marcepanu, karmelu, czekolady lub galaretki?

ODP.: Z biatej czekolady. (1 punkt)

9. Zainspirowatas sie swoja zachodnia kuzynka, niemiecka owca gorska i chcesz nauczy¢
sie wspinac po skatach tak jak ona. W centrum linowym w trzynieckim Parku LeSnym
naucza cie postugiwac sie lina.

Rzu¢ jedna kostka:

1 2 3 - Zaplatatas sie w linie - idz na pole S LOCH

4 5 6 - Nauczytas sie poprawnie wigza¢ wezet wspinaczkowy - przejdZ na pole S.
(1 punkt)

10. Polski alpinista, Jerzy Kukuczka, zdobyt w ciagu o$miu lat wszystkie osmiotysieczniki.
Szukat nowych tras i na dach $wiata wspinat sie w wigkszosci przypadkow bez sztucznego
tlenu. W Istebnej znajduje sie jego Dom Pamieci, a ty chcesz sie dowiedzie¢ wiecej na
temat tego stynnego alpinisty. lle jest na Swiecie o$miotysiecznikéw? Masz 2 podejscia,
Mistrz sugeruje wiecej/mniej.

ODP.: 14 (2 punkty)

11. Bardzo lubisz gory i taki, wiec z Koszarzysk wspietas sie az pod szczyt géry Ostry
(1044 m n.p.m.). Cieszysz sie widokami i miekka trawa. Czy ,koszary” to ogrodzenia dla
owiec i bydta zrobione z listew czy tradycyjne koszyki z wikliny do suszenia trawy?

ODP.: Koszary = ogrodzenia. (1 punkt)

12. Styszatas dobrze, to najstarszy i najwiekszy wiaz gorski w Republice Czeskiej. Rosnie
okoto 1 km od czesko-polskiej granicy w Bukowcu, w gwarze nazywany jest ,Brzost”.
Liczy okoto 360 lat, niektdrzy twierdza, ze mogt przetrwac nawet 500 zim. Jak nazywane
jest drzewo: Bukowiecki Straznik Granicy lub Celnik Bukowiecki?

ODP.: Celnik Bukowiecki. (1 punkt)

13. W tomnej Dolnej corocznie organizowane jest spotkanie z najlepsza muzyka i tancem
w strojach, tzw. Slaskie Dni. Wprawdzie nie masz stroju, ale lubisz taiczy¢, chociaz bolg
cie kopytka. Elementem stroju zenskiego takze sa ,kopytka”. To poriczochy czy skarpety?

ODP:: S3 to wetniane skarpety. (1 punkt)

14. Herczawa to wie$ wschodzacego stonca, tutaj mozesz jako pierwsza cieszy¢ sie po-
rannym wypasem i wykonac¢ ¢wiczenie ,Powitanie Storica”. O ile minut wczesniej wscho-
dzi storice na Herczawie niz w stolicy RC - Pradze? Masz 3 podejscia, mistrz sugeruje
wiecej/mniej.

ODP.: 17 min. (2 punkty)

15. Jestes w Mostach koto Jabtonkowa na Gréniu i w oddali widzisz stojaca owce. Prébu-
jesz zwroci¢ na siebie uwage ,zbyrcokiem”. Co to jest ,zbyrcok”, owczy taniec czy dzwo-
nek?

ODP.: Zbyrcok to dzwonek. (1 punkt)

Zupye
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MISTR HRY

Prosté $éf, vi co a jak, zna pravidla, a jako dobry Serif je dodrzu-
je. Hlida, aby hra byla fair play. Je mozkem celé operace. Celou
hru je se svou postavou, provazi ji, klade otazky a pridéluje
body.

DELKA VEK A POCET
HRY HRACU

HERNI PRISLUSENSTVI | AKCESORIA DO GRY

1X KARTA 1X KARTA
POSTAVY MISTRA

Pred hrou si spolu s POSTAVOU

peclivé prostudujte pravidla hry.

HRA VE DVOJICiCH
POSTAVA+MISTR

MISTRZ GRY

Po prostu szef. Wie, co i jak, zna zasady, przestrzega ich jak
dobry szeryf, czuwa nad uczciwym i ptynnym przebiegiem gry.
Jest moézgiem catej operacji. Podczas gry towarzyszy swojej
postaci, prowadzi ja, zadaje pytania, udziela punkty.

MAXIMALNI
POCET BODU

2X HRACH 5 MESEC
KOSTKA ‘?‘4‘ S DUKATY

Przed gra wraz z POSTACIA
doktadnie przestudiuj zasady gry.

1. VTésiné precte jeden zvoleny MISTR legendu 1. W Cieszynie V\{ybrany MISTRZ przeczyta legende,
a kazda POSTAVA se predstavi. kazda POSTAC sie przedstawi.
2. ZACATEK HRY: 2. POCZATEK GRY:
POSTAVA spolu s MISTREM jde na startovni &; POSTAC i MISTRZ id3 na swoje pole startu,
pole, hra zac¢ina. \ £ POSTAC rzuca 2 kostkami i wyrusza
POSTAVA hazi 2 kostkami a vyrazi za dobrodruzstvim | po przygode (spos6b poruszania znajdziesz
(zptisob pohybu najdete v pravidlech hry). w zasadach gry).
3. KONEC HRY je ve chvili, kdyz néktera z POSTAV ar 3. Koniec gry jest wtedy, gdy ktéras z POSTACI zdobedzie

ziska 15 bodu, nebo uplyne doba 30 minut.
4. NA CO MUSI$ MYSLET V PRUBEHU HRY:

e Cestujes s POSTAVOU a ctes nahlas jeji otazky
e Pomahas POSTAVE ve strategii, vedes ji k ispéchu
(k ziskani 15 bodi)
o Cekas na odpovéd, pridélujes POSTAVE body
(oblazky do mésce)
e Hrajes FAIR PLAY
Sledujes cas - 30 minut.
e V pripadé jakékoli pochybnosti se vrat k pravidlim hry:)

DOBROU ZABAVU!

PREKRACUJEME HRANICE
[ ] PRZEKRACZAMY GRANICE
2014—2020

EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEJSKA
EVROPSKY FOND PRO REGIONALN{ ROZVOJ
EUROPEJSKI FUNDUSZ ROZWOJU REGIONALNEGO

2/

15 punktéw lub skonczy sie czas gry, czyli 30 min.
4. O CZYM MUSISZ MYSLEC PODCZAS GRY:

® Podrézujesz z POSTACIA i zadajesz jej pytania.

® Pomagasz POSTACI, wspdlnie z nig ustalasz strategie gry,
prowadzisz ja do sukcesu (zdobycia 15 punktow)

o Czekasz na odpowiedz, udzielasz punkty POSTACI
(dukaty do sakiewki)

e Grasz FAIR PLAY

Pilnujesz czasu - 30 min.

® zawsze gdy masz watpliwosci, wré¢ do zasad gry :)

MILE) ZABAWY!

ﬁ FEUROREGION ESINSKE v
TESINSKE '/ e
*| [* TESINSKE SLEZSKO CIESZYNSKIE m ’

*, % SLASK CIESZYNSKI
ey
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HORALKA - OTAZKY MISTRA HRY

1. Je sobota vecer, a ty se nachazis v Godowé pobliz krasného dievéného kostela Vsech
svatych z 16. stoleti. Rozhodla ses, Ze zUstane$ na ranni msi, ale kde preckat? Nékdo ti

nabizi SOBOTU - nocleharnu u kostela pro vérici ve tvaru strisky kolem kostela, véris mu?
ODP.: Ano, SOBOTA je takova stfiSka, kde kdysi véFici spali a ¢ekali na nedéIni msi. (1
bod)

2. Nachazis se v Zabi krajiné. Copak té zde ¢eka?

Hod'jednou kostkou.

Hodis 1, 2: spadnes do rybnika, jsi cela mokra a polepena Zabincem;
3, 4: chce té polapit vodnik, ale kuiikani Zab ho vyplasi;

5, 6: prochazis suchou nohou a ziskavas (1 bod).

3. Prochazis mokrady u ronda v Havifoveé, kterému se fika rondel. Dozvidas se, Ze zde Zije
velmi zvlastni druh obojzivelnika, diky nému? je tato oblast chranéna programem Natura
2000. MtizZe Zit na sousi i ve vodé. Jedna se o mloka skvrnitého, ¢olka velkého nebo axo-
lotla tygrovaného?

ODP.: Timto chranénym druhem obojZivelnika je ¢olek velky. (1 bod)

4.V Tésiné ses rozhodla trénovat lezeni na umélé sténé, ale nevis jisté, kam jit: do Zény
svobody, do Zoény pratelstvi, nebo do horského klubu Nohama nahoru?

ODP: Nejlepsi stény jsou v Z6né svobody. (1 bod) Spatna odpovéd té privadi na pole
S - HLADOMORNA

5. Slysela jsi o vodopadech u prament feky Visly, a tak si je jedes vyfotit. Dva prameny,
Cerna a Bila Viselka, prameni pod Barani horou. Nachazi$ tu nadherné vodopady Rodla.
Napocitala jsi jich dohromady 16. Kdyz kazdy vodopad muze méfit 0,5-5 m, kolik mohou
meé¥it vsechny vodopady dohromady?

ODP.: Dohromady mohou méfit 8-80 m. (1 bod)

6. Jdes do ,Chlebové chaty” v Gérkach Matych. Chces se naucit péct tradi¢ni chleba. Co
k tomu pottebujes? Vyber 4 nejdulezitéjsi ingredience: stil, mouku, med, vodu, ocet, kva-
snice, zakvas, pepr, cukr, mléko, maslo, pivo, byliny.

ODP.: Mezi 4 nejdlileZitéjsi ingredience chleba patfi: sil, mouka, voda, zakvas nebo
kvasnice. (1 bod)

7. Jdes na podzimni jarmark v Dolni Lomné a nese$ tam na prodej nékolik syrG: parenicu,
ostépek a bryndzu. Co spojuje vsechny tyto vyrobky?

ODP: Vsechny tyto syry jsou vyrobeny z ovéiho mléka, ale jina kreativni odpovéd' se
také pocita. (2 body)

8. Nachazis se ve znamé sauné v Komorni Lhotce. Od 60. let minulého stoleti patfi u nas
bylinné sauny mezi nejoblibenéjsi. Potfebujes néco na uklidnéni, zvolis si saunu tymiano-
vou, nebo medunkovou?

ODP:: Pro uklidnéni je lepsi meduiika, tymian ma antibakterialni uinky. (1 bod)

9. Rozhodla ses, Ze se za rok vdas. Sila legendy hory Prasivé ti vtom ma pomoci - sundej
si boty, udélej kolecko kolem hraci desky a nasledné hod'jednou kostkou.

Hodis 3, 5: podafilo se, do roka se vdas, ziskavas (1 bod), hazis 1, 2, 4, 6: pfesouvas se

10. Rok 2017 nebyl stastny pro drevény kostel BoZiho téla v Gutech. Pokladas kvétiny
pod kfiz, ktery jako jediny nestravil ohen. Z kterého stoleti byla tato pamatka? Mas dva
pokusy odpovédét spravné.

ODP: Tento kostel pochazel ze 16. stoleti a byl povaZovan za jednu z nejkrasnéjsich
dievénych pamétihodnosti u nas. (1 bod)

11. Kdepak to jsem? V Bukovci, v kurloku - slysi$ hlas ze tmy. Co to znamena? Kurlok je
zemljanka pro uskladnéni zeleniny, nebo chyse bez komina z 19. stoleti?

ODP: Kurloky jsou chyse bez komina. (1 bod)

12. Nachéazi$ se v domé Jakuba Gazurka v Istebné a Zadas ho o portrét. Souhlasi, pokud
mu predvedes, v ¢em jsi vyjimecna, a to ty vi$ nejlépe (napf. tancujes, zpivas, recitujes).
(2 body)

13. Posledni baca z Milikova (Lisztwanova) hleda svého nastupce na Kamenitém. Rozhod-
nes se kandidovat a prochazis zkouskou. Potfebujes ovci, obraci$ se proto s prosbou
0 pomoc na postavu ovce. Musis ji podojit. Pokud se ti podafi ovci presvédcit, stanes se
bacou, a ziskavas

(1 bod). (Pokud ovce neni ve hie, miZe ji nahradit tvij Mistr.)

14. Na Horalském svatku v Jablunkové je velmi prijemné - samé znamé tvare, hudba,
regionalni jidlo. Vecer si chces$ zatancit. Pozvi jednu z postav a zatancete néjaky horalsky
tanec. Za odvahu vas viichni odméni bouflivym potleskem a (2 body).

15. Prochazis neobvyklym mistem - pfirodni pamatkou Rohovec v Navsi. Vsude vidi$
obrovska mravenisté, snazis se je spocitat. Kolik jich asi je? MGzes se splést o 25. Mistr ti
mize napovidat, zda vice, nebo méné. Mas pouze 3 pokusy odpovédét spravné.

ODP.: Nachazi se tam asi 150 mravenist. (2 body)

Vyzvy GO!
V\)’yzv)\llania GO!

GORALKA - PYTANIA MISTRZA GRY

1. Jest sobotni wieczor. Jestes w Godowie, w poblizu pieknego drewnianego kosciota
pw. Wszystkich $wietych z XVI wieku. Postanawiasz, ze zostaniesz na msze poranna,
ale gdzie sie schowasz? Kto$ proponuje ci SOBOTE - przykoscielng noclegownie dla
wiernych w postaci daszku okalajacego kosciot. Czy to prawda?

ODP.: Tak, SOBOTA to taki daszek, gdzie kiedys spali wierni czekajacy na niedzielng
msze. (1 punkt)

2. Jeste$ w Zabim Kraju, zobaczymy, co cie tu spotka.

Rzu¢ jedna kostka:

1,2 - wpadasz do stawu, jestes mokra i oblepiona glonami,
3,4 - podrywa cie wodnik i tylko kumkanie go odstraszy,
5,6 - przechodzisz sucha noga i zdobywasz (1 punkt).

3. Przechodzisz przez mokradta koto ronda w Hawierzowie, zwanego ,rondelem”. Zyje
tu bardzo niezwykty gatunek ptaza, dzieki ktéremu teren ten chroniony jest programem
Natura 2000. Ptaz ten moze zy¢ na ladzie i w wodzie. Chodzi o: salamandre plamista,
traszke grzebieniasta czy ambystome tygrysia?

ODP.: Ten chroniony gatunek ptaza to traszka grzebieniasta. (1 punkt)

4. W Cieszynie postanawiasz trenowac wspinaczke na sztucznej $ciance, ale nie jestes
pewna, gdzie i$¢: do Strefy Wolnosci, Strefy Przyjazni czy klubu gorskiego Nogami do
Gory?

ODP.: Najlepsze $cianki sa w Strefie Wolnosci. (1 punkt) Zta odpowiedz przenosi cie
na pole S - LOCH.

5. Styszatas o wodospadach u Zrédet rzeki Wisty, wiec postanawiasz péjsc i zrobi¢ zdjecia.
Czarna Wisetka i Biata Wisetka maja zrédto pod Baranig Gora. Podziwiasz przepiekne
Kaskady Rodta, policzytas wszystkie wodospady, jest ich szesnascie, a ich wysokos$¢ waha
sie od 0,5 m do 5 m. Policz szybko, jaka wysoko$¢ maja te wszystkie wodospady?

ODP.: 8 m - 80 m. (1 punkt)

6. Jeste$ w ,,Chlebowej Chacie” w Gorkach Matych. Chcesz nauczy¢ sie piec tradycyjny
chleb. Co dasz do miski? Wybierz 4 najwazniejsze sktadniki: sél, make, miéd, wode, ocet,
drozdze, zakwas, pieprz, cukier, mleko, masto, piwo, ziota.

ODP.: 4 najwazniejsze sktadniki chleba to: s6l, maka, woda, zakwas lub drozdze.
(1 punkt)

7. Idziesz na jesienny jarmark do tomnej Dolnej i przynosisz do sprzedania troche serow:
bundz, oscypek i bryndze... Co taczy wszystkie te produkty?

ODP.: Wszystkie te sery sa z owczego mleka, ale inna kreatywna odpowiedz tez sie
liczy. (2 punkty)

8. Jestes w stynnej saunie w Ligotce Kameralnej. Od lat 60-tych XX wieku najbardziej po-
pularne sa tu sauny ziotowe. Potrzebujesz czegos$ na uspokojenie, wybierzesz wiec saune
tymiankowa czy z melisg?

ODP.: Na uspokojenie jest lepsza melisa, tymianek dziata antybakteryjnie. (1 punkt)

9. Postarjawiasz, ze za rok wyjdziesz za maz. Sita legendy gory Praszywej ma ci w tym
pomdc. Sciagaj buty i zréb koto wokét planszy, a potem rzué jedna kostka.

ODP.: Rzucasz 3 lub 5 - udato sie, do roku wyjdziesz za maz i zyskujesz (1 punkt), rzu-
casz1,2,4,6 - przenosisz sie na najblizsze pole S.

10. Rok 2017 nie byt szczesliwy dla drewnianego kosciota Bozego Ciata w Gutach, skta-
dasz kwiaty pod krzyzem, ktéry jako jedyny przetrwat pozar. Z ktérego stulecia byt ten
zabytek? Masz 2 szanse, by odpowiedzie¢ poprawnie.

ODP.: Kosciot ten byt z XVI wieku i uwazano go za jeden z najpiekniejszych zabytkéw
drewnianych. (1 punkt).

11. Kurna chata, gdzie ja jestem? W Bukowcu, w kurloku - styszysz gtos w ciemnosci.
A co to znaczy? Kurloki to ziemianki, gdzie przechowywano warzywa, czy chatupy bez
komina z XIX w.?

ODP.: Kurlok w gwarze cieszynskiej to stara drewniana chata bez komina. (1 punkt)

12. Trafiasz do domu Jakuba Gazurka w Istebnej i prosisz go o portret. Zgodzi sie, jesli
pokazesz mu, w czym jeste$ wyjatkowa.

ODP.: Sama wiesz najlepiej (np. taficzysz, $piewasz, recytujesz). (2 punkty)

13. Ostatnia baca z Milikowa (Lisztwanowa) szuka swojego nastepcy na Kamienitym.
Postanawiasz kandydowac i robisz test. Potrzebna ci owca, zapraszasz wiec do tego zada-
nia postac - owce. Musisz jg wydoi¢. Jesli uda ci sie i owca sie zgodzi, zostajesz nowa baca
i zyskujesz (1 punkt). (JeZeli owcy nie ma w grze, moze zastapic ja twéj Mistrz).

14. Na Swiecie Gorolskim w Jabtonkowie jest wspaniale - same znajome twarze, muzy-
ka, regionalne dania. Pod wieczor chcesz sie zabawié, potanczy¢. Zapros jedna z postaci
i zatanczcie jaki$ goralski taniec. Za odwage dostajesz gorace brawa i (2 punkty).

15. Przechodzisz przez niezwykte miejsce - Pomnik Przyrody Rohovec w Nawsiu.
Wszedzie widzisz wielkie mrowiska, prébujesz je policzyc. lle ich jest? Mozesz pomyli¢ sie
0 25 mrowisk, Mistrz moze ci podpowiadac, pokazujac wiecej czy mniej. Na poprawng
odpowiedz masz jednak tylko 3 szanse.

ODP.: Jest tam ok. 150 mrowisk. (2 punkty)

e
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MISTR HRY

Prosté $éf, vi co a jak, zna pravidla, a jako dobry Serif je dodrzu-
je. Hlida, aby hra byla fair play. Je mozkem celé operace. Celou
hru je se svou postavou, provazi ji, klade otazky a pridéluje
body.

MISTRZ GRY

Po prostu szef. Wie, co i jak, zna zasady, przestrzega ich jak
dobry szeryf, czuwa nad uczciwym i ptynnym przebiegiem gry.
Jest moézgiem catej operacji. Podczas gry towarzyszy swojej
postaci, prowadzi ja, zadaje pytania, udziela punkty.

DELKA VEKA POCET HRA VE DVOJICICH MAXIMALNI
HRY HRACU POSTAVA+MISTR POCET BODU
CZAS WIEK I LICZBA GRA W PARACH MAKSYMALNA
GRY GRACZY POSTAC + MISTRZ LICZBA PUNKTOW

HERNI PRISLUSENSTVi | AKCESORIA DO GRY

1X KARTA 1X KARTA
POSTAVY MISTRA
1X KARTA 1X KARTA

POSTACI MISTRZA

Pred hrou si spolu s POSTAVOU

peclivé prostudujte pravidla hry.

2X HRACH 5 MESEC
KOSTKA “? % S DUKATY
2X KOSTKA a SAKIEWKA
DO GRY ‘g Z DUKATAMI

Przed gra wraz z POSTACIA
doktadnie przestudiuj zasady gry.

1. VTésiné precte jeden zvoleny MISTR legendu
a kazda POSTAVA se predstavi.

2. ZACATEK HRY:
POSTAVA spolu s MISTREM jde na startovni
pole, hra zac¢ina.
POSTAVA hazi 2 kostkami a vyrazi za dobrodruzstvim
(zpGisob pohybu najdete v pravidlech hry).

3. KONEC HRY je ve chvili, kdyz néktera z POSTAV
ziska 15 bodu, nebo uplyne doba 30 minut.

4.NA CO MUSIS MYSLET V PRUBEHU HRY:

o Cestujes s POSTAVOU a c¢tes nahlas jeji otazky
e Pomahas POSTAVE ve strategii, vedes ji k ispéchu
(k ziskani 15 bodi)
o Cekas na odpovéd, pridélujes POSTAVE body
(oblazky do mésce)
® Hrajes FAIR PLAY
Sledujes cas - 30 minut.
e V pripadé jakékoli pochybnosti se vrat k pravidlim hry:)

1. W Cieszynie V\{ybrany MISTRZ przeczyta legende,
kazda POSTAC sie przedstawi.

2. POCZATEK GRY:
POSTAC i MISTRZ ida na swoje pole start
POTAC rzuca 2 kostkami i wyrusza
po przygode (sposdb poruszania znajdziesz
w zasadach gry).

3. Koniec gry jest wtedy, gdy ktéras z POSTACI zdobedzie
15 punktéw lub skonczy sie czas gry, czyli 30 min.

4. O CZYM MUSISZ MYSLEC PODCZAS GRY:

® Podrézujesz z POSTACIA i zadajesz jej pytania.

® Pomagasz POSTACI, wspdlnie z nig ustalasz strategie gry,
prowadzisz ja do sukcesu (zdobycia 15 unktow)

o Czekasz na odpowiedz, udzielasz punkty POSTACI
(dukaty do sakiewki)

e Grasz FAIR PLAY

Pilnujesz czasu - 30 min.

® zawsze gdy masz watpliwosci, wré¢ do zasad gry :)

DOBROU ZABAVU! MILE) ZABAWY!
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KARTA MISTRA

Gov

KARTA MISTRZA

KNIZE - OTAZKY MISTRA HRY

1. Nachazis se v jedné z obci Zabiho kraje - v Debowci. Najdes v jejim erbu zabu, nebo
dub?
ODP.: Je to dub! (1 bod) Pokud sis myslel, Ze je to Zaba, jdi na pole S - HLADOMORNA.

2. Chces usporadat den plny larpu, aby kazdy védél, jak se Zilo v dobé rodu Larisch-Mén-
nichd. Je larp divadelni predstaveni, nebo hra na role?

ODP.: Larp (z anglického Live Action Role Play) je druh rolové hry, ve které Zivi lidé
hereckym zpisobem ztvarfiuji €iny svych postav. (2 body)

3. Jsi v Orlové, ktera pocatkem 19. st. rozkvétala do podoby dulezitého slezského mésta -
s pramyslem a historickym jadrem. Co bylo divodem zni¢eni vétsiny historickych budov?
Budovy podlehly bombardovani béhem druhé svétové valky, nebo zde bylo objeveno bo-
haté loZisko ¢erného uhli a nasledné doslo k poddolovani?

ODP.: Diivodem bylo poddolovani. (1 bod)

4. Jsi v barokné-klasicistnim palaci v obci Koriczyce Wielkie a chce se ti na toaletu. Bylo by
to mozné v 15. stoleti, kdy tato rezidence vznikala - ano, nebo ne?

ODP.: Ano. Uz ve stfedovéku bylo mozZno vyuZit na hradech toalety - jednoduché se-
dacky ve vyklenku, umisténé nejcastéji v patre, s otvorem, ktery ustil mimo hradni zed.
(1 bod)

§. Stonava skryva zajimava mista a ty zkoumas, ¢emu mistni lidé fikaji Svédsky kopec.
Svédsky kopec je budto zanikla tvrz ze 14. stoleti, nebo pohfebisté Svédskych vojaki
z 16. stoleti.

ODP.: Nazev je podle zaniklé tvrze ze 14. stoleti, dnes je zde pouhy kopec. (1 bod)

6. Hledas po kapsach penézenku. Potiebujes si ovérit, zda je pravda, Ze na jedné z pol-
skych bankovek je vyobrazena romanska rotunda, kterou najdes na Zameckém vrchu
v Tésiné. O kterou bankovku se jedna?

ODP.: 20 zt. (1 bod)

7. Nachazis se v Archeoparku Podobora v Chotébuzi a prohlizis si stfibrny obolus. Je to
drobna mince, nebo naramek?

ODP.: Jedna se o minci. (1 bod)

8. Jsi na térlickém Kostelci, kde se podle povésti zjevuje duch Slechti¢ny Katefiny Sidonie.
Jak se této tajemné Zené fika: Cernad knézna, nebo Cerna pani?

ODP.: Cerna knézna. (1 bod)

9. PiSe se rok 1305 a Viola TéSinskd, dcera téSinského kniZete Méska, se vraci ze svatby
z Brna. Cekas na ni ve Frydku. Vzala si ¢eského krale Vaclava lll., nebo polského krale
Premysla Il. Velkopolského?

ODP.: Viola Piastovska se provdala za krale Vaclava lll. (2 body)

10. Premysl I. Nosak patii mezi nejvyznamnéjsi viadce Tésinského kniZectvi. Jeho hrobka
se nachazi v kostele sv. Mafi Magdaleny Tésiné. Zalozil kostel sv. Stanislava, biskupa a mu-
cednika v Bilsku, kde se zrovna nachazis. Proc se kniZeti fikalo Nosak? Protoze ho porad
nosili v kiesle, jelikoz byl liny a bal se $piny, nebo byl tak tézky, Ze nemohl chodit, anebo
ze mél bolavy palec u nohy?

ODP.: Spravna je tieti mozZnost. KniZe trpél dnou neboli pakostnici, coZ je akutni otok
kloubi a postihuje i palec u nohy. (1 bod)

11. Zajimaiji té Slechticka sidla, a tak mifi$§ do Hnojniku. V empirovém sidle rodu Bessu
prespal pii cesté na Tésinsko prvni ceskoslovensky prezident. Jak zni celé jeho jméno?

ODP.: Tomas Garrigue Masaryk. (2 body)

12. Co je to Ducatus Tessinensis? Je to nazev mény, nebo jiny nazev Tésinského knizectvi?
ODP.: Je to latinsky nazev Tésinského kniZectvi. (2 body)

13. Chces mit sv(ij zamek, a tak se jede$ podivat na Prezidentsky zamek do Visly. Pro¢ se
mu vlastné fika prezidentsky? Je urcen k ukladani dart pro prezidenty Polska, délaji se
tady velké party pro zvané, nebo slouzi k odpocinku a traveni volného ¢asu prezidenta.

ODP.: Zamek je uréen k odpo€inku a traveni volného €asu prezidenta. (1 bod)

14. Medvéd hnédy byl v Beskydech povazovan za plné vyhynulého. V roce 1887 byl za-
stfelen posledni medvéd v Beskydech na hofe Travny (1 203 m n. m.), kde se nyni rozklada
pirodni rezervace. Od té doby se uz na Moravé ani ve Slezsku Zadny medvéd neobjevil,
je to pravda?

ODP.: Lez. Obcas se k nam medvédi zatoulaji pies hranici; miiZes je pozorovat tfeba se
€leny Hnuti Duha. (1 bod)

15. Nachazi3 se na Sancich. Je to pas opevnéni v Jablunkovském priismyku. Kdysi toto
misto chranilo Tésinské Slezsko pred najezdy nepratelskych vojsk. Z jakého jazyka pochazi
pojmenovani ,3ance” - z némciny Schanze (¢ti $ance), nebo z francouzstiny Chance (¢ti
sans)?

ODP.: Z némciny. Ve vojenském stavitelstvi se takto oznacuje opevnéni nebo hradby.
(2 body)

Vyzvy GO!
V\Yy;’\},vania GO! 5

KSIAZE - PYTANIA MISTRZA GRY

1. Znajdujesz sie w jednej z gmin Zabiego Kraju - w Debowcu. Co znajdziesz w herbie
tej gminy - zabe czy dab?
ODP.: Dab! (1 punkt) Jesli myslates, ze to zaba, przejdz na pole S - LOCH.

2. Chcesz zorganizowac dzien peten larpéw, zeby kazdy wiedziat, jak sie zyto w czasach
rodu Larisch-Ménnich. Co to jest larp - przedstawienie teatralne czy zabawa w role?
ODP.: LARP (z angielskiego Live Action Role Play) to zabawa w role, w kostiumach,
gdzie uczestnicy wspélnie tworza i przezywaja historie. (2 punkty)

3. Jestes w Ortowej, ktéra na poczatku XIX wieku byta waznym $laskim miastem - z prze-
mystem i zabytkami. Co spowodowato zniszczenie wiekszosci budynkow historycznych?
Budynki zostaty zbombardowane podczas Il wojny $wiatowej czy powodem byty szkody
gornicze?

ODP.: Szkody gérnicze. (1 punkt)

4. Jeste$ w barokowo-klasycystycznym patacu w Koriczycach Wielkich i musisz skorzy-
stac z toalety. Bytoby to mozliwe w XV wieku, kiedy rezydencja powstawata?

ODP:.: Tak. Juz w sredniowieczu mozna byto w zamkach skorzystac z toalety - prostych
siedzen we wnece, najczesciej umieszczonych na pietrze i z otworem, ktéry pod ta toa-
leta miat ujScie poza mury zamku. (1 punkt)

5. W Stonawie znajduja sie ciekawe miejsca. Zastanawiasz sie, dlaczego miejscowi ludzie
jedno wzgdrze nazwali Szwedzkim Kopcem. Szwedzki Kopiec to resztki nieistniejacej for-
tecy z XIV wieku czy cmentarzysko zotnierzy szwedzkich z XVI wieku?

ODP.: To resztki nieistniejacej juz fortecy z XIV wieku, dzi$ jest tylko wzgérzem.
(1 punkt)

6. Szukasz portfela. Chcesz sprawdzi¢, czy na jednym z polskich banknotéw widnieje
romaniska rotunda ze Wzgdrza Zamkowego w Cieszynie. O ktéry banknot chodzi?

ODP.: 20 zt. (1 punkt)

7. Jestes w Archeoparku Podobora w Kocobedzu i podziwiasz srebrny obol. Chodzi
o drobng monete czy o bransolete?

ODP.: Obol to moneta. (1 punkt)

8. Jestes na cierlickim Koscielcu, gdzie wedtug legendy zjawia sie duch ksieznej Katarzyny
Sydonii. Jak nazywana jest ta tajemnicza postac: Czarna Ksigezna czy Czarna Pani?

ODP.: Czarna Ksiezna. (1 punkt)

9. Jest rok 1305, a Wiola cieszynska, cérka cieszynskiego ksigcia Mieszka wraca ze swoje-
g0 $lubu z Brna. Czekasz na nig we Frydku. Za kogo wyszta? Za kréla czeskiego Wactawa
Il czy za kroéla polskiego Przemyta Il Wielkopolskiego?

ODP.: Wiola Piastéwna wyszta za maz za kréla Wactawa lll. (2 punkty)

10. Przemystaw | Noszak (cieszynski) uwazany jest za jednego z najwybitniejszych
wiadcéw Ksiestwa Cieszynskiego. Zostat pochowany w kosciele sw. Marii Magdaleny
w Cieszynie. Ufundowat kosciét sw. Stanistawa Biskupa i Meczennika w Bielsku, gdzie
wiasnie sie znajdujesz. Dlaczego nosit przydomek Noszak? Ksigze Przemystaw | Noszak
byt ciagle noszony, poniewaz byt leniwy i bat sie brudu, albo byt tak ciezki, ze nie mégt
samodzielnie chodzi¢, a moze dlatego, Ze cierpiat na bdl palca u nogi?

ODP:.: Cierpiat na artretyzm, albo inaczej na skaze moczanowa, ktéra nawiedza takze
palec nogi, chodzi o ostry obrzek stawu. (1 punkt)

11. Interesuja cie siedziby s;lacheckie, wiec udajesz sie do Gnojnika, gdzie w 1930 roku
spedzit noc w drodze po Slasku Cieszynskim pierwszy czechostowacki prezydent. Jak
brzmi jego cate imie i nazwisko?

ODP.: Tomas Garrigue Masaryk. (2 punkty)

12. Co oznacza nazwa Ducatus Tessinensis? Chodzi o walute czy nazwe Ksigstwa
Cieszynskiego?
ODP:: To tacifiska nazwa Ksiestwa Cieszyniskiego. (2 punkty)

13. Chcesz mie¢ swoj zamek, wiec jedziesz popatrze¢ na Zamek Prezydencki do Wisty.
Dlaczego zamek nazywany jest prezydenckim? Stuzy on do przechowywania daréw dla
prezydentdw Polski, sg tu organizowane duze imprezy dla zaproszonych lub stuzy do od-
poczynku i spedzenia wolnego czasu prezydenta.

ODP.: Zamek jest przeznaczony do odpoczynku i spedzenia wolnego czasu prezydenta.
(1 punkt)

14. Niedzwiedz brunatny zostat w Beskidach uznany za catkowicie wymartego. W 1887
roku ostatni niedzwiedz w Beskidach zostat zastrzelony na goérze Travny (1203 m n.p.m.),
gdzie aktualnie rozciaga sie rezerwat przyrody. Na Slasku i na Morawach w wolnej przy-
rodzie juz nie zyja niedzwiedzie, czy to prawda?

ODP.: To fatsz, od czasu do czasu zabtakaja sie do nas przez granice niedzwiedzie, mo-
Zesz je na przyktad obserwowaé z cztonkami Ruchu Tecza. (1 punkt)

15. Jestes na Szancach. To pas fortyfikacyjny znajdujacy sie w Przeteczy Jabtonkowskiej.
Z jakiego jezyka pochodzi nazwa Szance, z jezyka niemieckiego Schanze (czytaj szanc) czy
z jezyka francuskiego Chance (czytaj szans)?

ODP.: Z jezyka niemieckiego, w inZynierii wojskowej uzywa sie tej nazwy do oznacze-
nia umocnie i fortyfikacji. (2 punkty)

%0 T a
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DZBAN
BARVA
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KARTA MISTRZA

CARODEJKA
ozeaN CZARODZIEJKA

ZrOTY

MISTR HRY

Prosté $éf, vi co a jak, zna pravidla, a jako dobry Serif je dodrzu-
je. Hlida, aby hra byla fair play. Je mozkem celé operace. Celou
hru je se svou postavou, provazi ji, klade otazky a pridéluje
body.

MISTRZ GRY

Po prostu szef. Wie, co i jak, zna zasady, przestrzega ich jak
dobry szeryf, czuwa nad uczciwym i ptynnym przebiegiem gry.
Jest moézgiem catej operacji. Podczas gry towarzyszy swojej
postaci, prowadzi ja, zadaje pytania, udziela punkty.

DELKA VEKA POCET HRA VE DVOJICICH MAXIMALNI
HRY HRACU POSTAVA+MISTR POCET BODU
CZAS WIEK I LICZBA GRA W PARACH MAKSYMALNA
GRY GRACZY POSTAC + MISTRZ LICZBA PUNKTOW

HERNI PRISLUSENSTVi | AKCESORIA DO GRY

1X KARTA 1X KARTA
POSTAVY MISTRA
1X KARTA 1X KARTA

POSTACI MISTRZA

Pred hrou si spolu s POSTAVOU

peclivé prostudujte pravidla hry.

2X HRACH 5 MESEC
KOSTKA “? % S DUKATY
2X KOSTKA n SAKIEWKA
DO GRY ‘g Z DUKATAMI

Przed gra wraz z POSTACIA
doktadnie przestudiuj zasady gry.

1. VTésiné precte jeden zvoleny MISTR legendu
a kazda POSTAVA se predstavi.

2. ZACATEK HRY:
POSTAVA spolu s MISTREM jde na startovni
pole, hra zac¢ina.
POSTAVA hazi 2 kostkami a vyrazi za dobrodruzstvim
(zpGisob pohybu najdete v pravidlech hry).

3. KONEC HRY je ve chvili, kdyz néktera z POSTAV
ziska 15 bodu, nebo uplyne doba 30 minut.

4.NA CO MUSIS MYSLET V PRUBEHU HRY:

o Cestujes s POSTAVOU a c¢tes nahlas jeji otazky
e Pomahas POSTAVE ve strategii, vedes ji k ispéchu
(k ziskani 15 bodi)
o Cekas na odpovéd, pridélujes POSTAVE body
(oblazky do mésce)
® Hrajes FAIR PLAY
Sledujes cas - 30 minut.
e V pripadé jakékoli pochybnosti se vrat k pravidlim hry:)

1. W Cieszynie V\{ybrany MISTRZ przeczyta legende,
kazda POSTAC sie przedstawi.

2. POCZATEK GRY:
POSTAC i MISTRZ ida na swoje pole start
POTAC rzuca 2 kostkami i wyrusza
po przygode (sposdb poruszania znajdziesz
w zasadach gry).

3. Koniec gry jest wtedy, gdy ktéras z POSTACI zdobedzie
15 punktéw lub skonczy sie czas gry, czyli 30 min.

4. O CZYM MUSISZ MYSLEC PODCZAS GRY:

® Podrézujesz z POSTACIA i zadajesz jej pytania.

® Pomagasz POSTACI, wspdlnie z nig ustalasz strategie gry,
prowadzisz ja do sukcesu (zdobycia 15 unktow)

o Czekasz na odpowiedz, udzielasz punkty POSTACI
(dukaty do sakiewki)

e Grasz FAIR PLAY

Pilnujesz czasu - 30 min.

® zawsze gdy masz watpliwosci, wré¢ do zasad gry :)

DOBROU ZABAVU! MILE) ZABAWY!
PREKRACUJEME HRANICE EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEJSKA ':lwl:' EUROREGION TESINSKE &
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KARTA MISTRZA

CARODEJKA - OTAZKY MISTRA HRY

1. Jsi uz unavena z dlouhé cesty a potrebujes relax. Klid nachazi$ v laznich Jastrzebie -
Zdrdj. Inhalujes a premyslis: Jak vlastné pusobi solanka?
ODP.: Solanka pusobi dobfe na pokozku, uklidiiuje télo a zlepsuje naladu. (2 body)

2. Jsi na cesko-polské hranici nedaleko Bohumina a prochazis se nadhernymi meandry
feky Odry. Nazev ,meandr” pochazi z feckého pojmenovani maloasijské feky Maiandros.
Je to pravda, nebo lez?

ODP.: Pravda. Najdi si feku na Google mapé. (1 bod)

3. Tvdj dobry znamy Harry Potter té inspiroval naucit se kralovskou hru sachy. V Strumieni
jsi objevila v parku velkou Sachovnici. Vyjmenuj alespon 4 sachové figurky (celkem je jich
6).

ODP.: Pésec, véz, stielec, kuii, kralovna a kral. (1 bod)

4. Mas hlad. Vchéziﬁ do bricha velryby u Slune¢ni vily v Debowci. Pfemyslis, jak se sem
velryba dostala. Cisnik ti vysvétluje, Ze se velryba prestéhovala, protoze v Debowci je 6x
vice jédu nez u Baltského mote. Je to pravda, nebo lez?

ODP.: Pravda - a velryba to dobf¥e vi. (1 bod)

5.V Rudzici jsi navstivila mistniho malife Floriana Kohuta, ktery ti maluje portrét. Vypadas
na ném ale jako jeden z jeho polnich strasaku. K ¢emu slouZi strasak?

ODP.: Hlida urodu - plasi ptaky a dalsi zvéF. (1 bod)

6. Jsi fascinovana historii davnych Slovan(, proto ses vypravila do Archeoparku v Choté-
buzi. Zde Slované pobyvali od raného stfedovéku. Hledas stopy svych predku. ProhliZis si
dobové nastroje, Sperky, zbrané a chces si vyzkouset, jak se kdysi lidem Zilo. Kdo vsechno
vlastné patfi ke Slovanim? Vyjmenuj alespor 4 narody.

ODP.: Bélorusové, Rusové a Ukrajinci, Cesi, Luziéti Srbové, Polaci, Slovici, Bulhafi,
Chorvati, Slovinci, Srbové a Makedonci. (2 body)

7.V Tésiné jsi navstivila cesko-polsky festival Svatek ¢aje na Zameckém vrchu. Zeptej se
mistra hry, co dal. Poté hod' kostkou.

Hazis 1, 2, 3: jdes na workshop jogy a musis naucit jeden cvik vsechny ostatni hrace
a ziskavas. (1 bod)

Hazis 4, 5, 6: asi jsi vypila hodné zeleného caje, jdi na pole S Raketa.

8. Nachazis$ se v mistech, kde se prolinaji dva svéty, na izemi slovanského sidlisté z 9.
stoleti v Miedzyswiecie/Mezisvété. Specidlnim kouzlem zkousis otevrit portal a objevit
poklad. Vymysli zaklinadlo, které portal otevie. Bude-li stat za to, dostanes (2 body).

9. Nedaleko Motczyna u Dziegielowa je vceli méstecko s uly ve tvaru domeckd. Dostala
jsi jako Carodéjka pozvani na skleni¢cku medu piimo od vceli kralovny. Je pravda, Ze véela,
aby vyrobila 1 kg medu, musi ziskat nektar z 1 milionu kvét?
ODP.: Lez. Musi ziskat nektar aZ ze 4 miliond kvétd. (2 body)

10. Velka Cantoryje je hora na hranici Ceské republiky a Polska. Roste tady rostlina, kterou
potrebujes pro vyrobu hojivé masti. Ma nadherné riizové kvéty, a protoZe rostla na této
hote, je hora Cantoryje pravdépodobné pojmenovana podle jejiho latinského nazvu Cen-
taurium. Cesky je to zemézlu¢, nebo hotec?

ODP.: Zemézlué. Obé rostliny patfi sice do stejné Eeledi, ale kazda Ié¢i jinak. (1 bod)

11. Tajemna hora Godula je nejsevernéjsim bodem ceské c¢asti Beskyd. Skryva se tu staré
pohanské obétisté, prameni zde Ziva voda a Gdajné je v hore ukryty poklad. Pfisla jsi za
kralem Zlatohlavem, ktery podle legendy zna tajemstvi godulského podzemi a jeho zlata.
Jedna se o hada se zlatou korunou, nebo o zbojnika Ondrase?

ODP.: Kral Zlatohlav je had se zlatou korunou. (1 bod)

12. V Hradku stoji jurta - krasny kruhovy stan, ve kterém si hravaji déti z lesni Skolky.
Pro ktery nérod je toto obydkli typické? Pro Rusy, Mongoly, nebo Filipince?

ODP.: Jurtu si nejéastéji stavéji Mongolové. (1 bod)

13. Vystoupala jsi na horu Ropici a jsi ve vysce 1 083 m n. m. Ufff! Prisla velkd bourka,
himi a kolem tebe litaji blesky. Tohle pocasi je tvé oblibené, takze dékujes slovanskému
bohu boufre, ktery ma na této hofe sochu ze dreva. Slovansky bih boure se jmenuje Thor,
nebo Perun?

ODP.: Slovansky biih je Perun, Thér je seversky buh. (1 bod)

14. Jsi v Malenovicich. Rozhodla ses najit a ochocit si par netopyra velkych, a protoze uz
té nebavi pouzivat Messenger, budou ti roznaset postu. Nachazis se v jeskynich Luksinec,
kde Zije legendarni ¢arodéjnice Hana, ktera hlida mistni poklad a netopyry ti nechce pjcit.
Utkate se v boji. Hod kostkou!

Hazis 1, 2, 3: proménila jsi Hanu v netopyra, mizes jit dal a ziskas (1 bod).

15. P¥iroda ti vraci energii a silu, prosla jsi lesem aZ na ¢esko-slovenskou hranici. Jsi v ka-
menolomu Megoriky a obdivuje$ neobvyklé kulovité balvany, z nichZ nékteré jsou az 2 m
vysoké. Je to jen na skok od Mostti u Jablunkova a Cadce. Kdysi se fikalo, Ze tyto balvany
jsou kouzelné a zustaly zde po mimozemské civilizaci. Uvnitf nich pry kdysi lidé nachazeli
vzacné kovy jako stribro a méd. Je to pravda?

ODP:: Lez. Kamenné koule jsou unikatni tim, Ze se jedna o neviedni pfirodni ukaz. (2
body)

Vyzvy GO!
yyvania GO!
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CZARODZIEJKA - PYTANIA MISTRZA GRY

1. Jestes juz zmeczona dtuga droga i potrzebujesz relaksu dla skéry i nerwoéw. Spokdj znajdu-
jesz w uzdrowisku w Jastrzebiu - Zdroju. Zazywasz inhalacji solankowej i zastanawiasz sig, jak
wiasciwie dziata solanka?

ODP.: Solanka dziata pozytywnie na skére, uspakaja ciato i poprawia nastréj. (2 punkty)

2. Jeste$ na czesko-polskiej granicy w okolicy Bogumina i spacerujesz przepieknymi mean-
drami rzeki Odry. Okreslenie ,meander” pochodzi od greckiej nazwy rzeki Maiandros w Azji
Mniejszej. Prawda to czy fatsz?

ODP.: Prawda. Znajdz rzeke na mapie Google. (1 punkt)

3. Twdj dobry znajomy Harry Potter inspirowat Cie do nauki krolewskiej gry w szachy.
W Strumieniu znalazta$ duza szachownice w parku. Wymien przynajmniej 4 figury szachowe
(razem jest ich 6).

ODP.: krél, hetman, wieza, goniec, skoczek i pionki. (1 punkt)

4, Jestes gtodna i wchodzisz do brzucha wieloryba przy Willi Stonecznej w Debowcu. Zasta-
nawiasz sie, w jaki sposdb znalazt sie tutaj wieloryb? Kelner wyjasnia ci, ze wieloryb trafit tutaj,
poniewaz w Debowcu jest 6 razy wiecej jodu niz nad Battykiem. Prawda to czy fatsz?

ODP.: To prawda, a wieloryb o tym dobrze wie. (1 punkt)

5. W Rudzicy odwiedzitas miejscowego malarza, Floriana Kohuta, ktéry maluje twdj portret.
Wygladasz na nim jednak jak jeden z jego strachdw polnych. Do czego stuzy strach?

ODP.: Pilnuje zbioréw, ptoszy ptaki i inne zwierzeta. (1 punkt)

6. Jeste$ zafascynowana historig starozytnych Stowian, wybratas sie wiec do Archeoparku
w Kocobedzu. Tu Stowianie zyli od wczesnego Sredniowiecza. Poszukujesz $ladéw swoich
przodkéw. Ogladasz narzedzia z tych czaséw, bizuterie, bron i chcesz sprawdzic, jak sie dawniej
ludziom Zyto. Kto wtasciwie nalezy do Stowian? Wymien przynajmniej 4 narody.

ODP.: Biatorusini, Rosjanie i Ukrairicy, Czesi, Serbowie tuzyccy, Polacy, Stowacy,
Butgarzy, Chorwaci, Stowericy, Serbowie i Macedonczycy. (2 punkty)

7; Jeste$ w Cieszynie i na Wzgdérzu Zamkowym uczestniczysz w czesko-polskim festiwalu
»Swieto Herbaty”. Zapytaj mistrza gry, co dalej. Nastepnie rzu¢ kostka.

ODP.: rzucasz 1 2 3 - udajesz sie na warsztaty jogi i musisz jedno z ¢wiczen nauczyé
wszystkich pozostatych graczy, zyskujesz (1 punkt), rzucasz 4 5 6 - chyba wypitas za
duzo zielonej herbaty, przejdz na pole S Rakieta.

8. Znajdujesz sie w miejscach, gdzie przeplataja sie dwa $wiaty, na terenie osady stowianskiej
z IX wieku w Miedzyswiecie. Przy pomocy specjalnego zaklecia prébujesz otworzy¢ portal
i odkryc skarb. Wymysl zaklecie, ktére portal otworzy.

Jezeli bedzie fajne, otrzymasz (2 punkty).

9. W poblizu Motczyna koto Dziegielowa znajduje sie pszczele miasteczko, w ktérym ule sg
w  ksztatcie domkéw. Krolowa pszczét zaprosita cie na  kieliszek  miodu.
Czy to prawda, ze pszczota, by wyprodukowac 1 kg miodu potrzebuje nektar z 1 miliona
kwiatow?

ODP.: Fatsz. Potrzebny jest nektar az z 4 milionéw kwiatéw. (2 punkty)

10. Wielka Czantoria to géra na granicy Czech i Polski. Rosnie tutaj roslina, ktéra potrzebujesz
do produkcji masci leczniczej. Ma przepiekne rézowe kwiaty, a poniewaz rosta na tej gorze,
nazwa goéry Czantoria prawdopodobnie pochodzi od taciriskiej nazwy rosliny Centaurium.
Po polsku to tysigcznik czy goryczka?

ODP.: Centauria, inaczej tysiacznik. Obydwie rosliny naleza wprawdzie do tej samej
rodziny, ale kazda z nich leczy inne dolegliwosci. (1 punkt)

11. Tajemnicza géra Godula to najbardziej na pétnoc wysuniety punkt czeskiej czesci Be-
skidow. Ukrywa dawne poganskie miejsce kultu, tu wywiera Zrédto zywej wody i podobno
wewnatrz gory ukryty jest skarb. Przybytas do Kréla Ztotogtowca, ktéry wedtug podania zna
tajemnice podziemi Goduli i jej ztotego skarbu. O kogo chodzi - o weza ze ztota korong czy
zbojnika Ondraszka?

ODP.: Krél Ztotogtowiec to waz ze ztota korona. (1 punkt)

12. W Grodku znajduije sie jurta - piekny okragty namiot, w ktérym bawig sie dzieci z leSnego
przedszkola. Kto mieszka w jurcie: Rosjanie, Mongotowie czy Filipinczycy?

ODP.: Jurty najczesciej buduja Mongotowie. (1 punkt)

13. Wesztas na gore Ropice i znajdujesz sie na wysokosci 1083 m n.p.m. Uff... Nadeszta
ogromna burza, grzmi i wokét Ciebie uderzajg pioruny. To twoja ulubiona pogoda, wiec dzie-
kujesz stowianskiemu bogu burzy, ktérego drewniany posag stoi na tej gérze. Stowianski bog
burzy nazywa sig Thor czy Perun?

ODP.: Stowianskim bogiem jest Perun, Thor jest bogiem nordyckim. (1 punkt)

14. Jestes w Malenowicach. Zdecydowatas sie znalez¢ i oswoic kilka nietoperzy - Nockéw
duzych. Messenger juz ci sie znudzit, wiec nietoperze beda teraz roznosic ci poczte. Znajdujesz
sie w jaskiniach Luksinec, gdzie mieszka legendarna wiedZma Hana, ktdra strzeze miejscowego
skarbu i nie chce ci nietoperzy pozyczy¢. Bedziecie walczy¢. Rzu¢ kostka!

Rzucasz 1, 2, 3 - zamienisz Hane w nietoperza, mozesz kontynuowac gre i otrzymujesz
(1 punkt) Rzucasz 4, 5, 6 - nietoperz ci uciekt, a Hana postanowita, bys znikta na naj-
blizsze pole S .

15. Natura daje ci energig i site, przesztas przez las az na az czecho-stowacka granice. Jestes
w kamieniotomie Megonki i podziwiasz niezwykte kamienie, ktérych wysokos¢ siega nawet 2
metréw. To tylko rzut kamieniem do Mostéw koto Jabtonkowa i Czadcy. Kiedys opowiadano,
ze duze kuliste kamienie sa magiczne i pozostaty tu po cywilizacji pozaziemskiej. Wewnatrz
kamieni ludzie znajdowali metale szlachetne, takie jak srebro i miedz. Czy to prawda?

ODP:: Fatsz, kule sa wyjatkowe, chodzi bowiem o unikatowe zjawisko przyrodnicze.
(2 punkt -

s
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MISTR HRY MISTRZ GRY
Prosté $éf, vi co a jak, zna pravidla, a jako dobry Serif je dodrzu- Po prostu szef. Wie, co i jak, zna zasady, przestrzega ich jak
je. Hlida, aby hra byla fair play. Je mozkem celé operace. Celou dobry szeryf, czuwa nad uczciwym i ptynnym przebiegiem gry.
hru je se svou postavou, provazi ji, klade otazky a pridéluje Jest moézgiem catej operacji. Podczas gry towarzyszy swojej
body. postaci, prowadzi ja, zadaje pytania, udziela punkty.
DELKA VEKA PO'C!E]' HRA VE DVOJICICH MAXIMALNI

HRY HRACU POSTAVA+MISTR POCET BODU

HERNI PRISLUSENSTVI | AKCESORIA DO GRY

1X KARTA 1X KARTA
POSTAVY MISTRA

Pred hrou si spolu s POSTAVOU
peclivé prostudujte pravidla hry.

2X HRACH 5 MESEC
KOSTKA ‘?‘4‘ S DUKATY

Przed gra wraz z POSTACIA
doktadnie przestudiuj zasady gry.

PREKRACUJEME HRANICE EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEJSKA ﬁ r EUROREGION TESINSKE ‘Q‘
l PRZEKRACZAMY GRANICE EVROPSKY FOND PRO REGIONALNI ROZVOJ *| | TESINSKE sLEzsko X v
* 4 SLASK CIESZYNSKI CIESZYNSKIE
2014—2020 EUROPEJSKI FUNDUSZ ROZWOJU REGIONALNEGO * > Clesaytald Oirodak Kutury

V Tésiné precte jeden zvoleny MISTR legendu
a kazda POSTAVA se predstavi.

ZACATEK HRY:

POSTAVA spolu s MISTREM jde na startovni

pole, hra zac¢ina.

POSTAVA hazi 2 kostkami a vyrazi za dobrodruzstvim
(zptisob pohybu najdete v pravidlech hry).

KONEC HRY je ve chvili, kdyZ néktera z POSTAV
ziska 15 bodu, nebo uplyne doba 30 minut.

.NA CO MUSI$ MYSLET V PRUBEHU HRY:

Cestujes s POSTAVOU a ¢tes nahlas jeji otazky
Pomahas POSTAVE ve strategii, vedes ji k ispéchu

(k ziskani 15 bodi)

Cekas na odpovéd, pridélujes POSTAVE body

(oblazky do mésce)

Hrajes FAIR PLAY

Sledujes cas - 30 minut.

V pripadé jakékoli pochybnosti se vrat k pravidlim hry:)

1. W Cieszynie V\{ybrany MISTRZ przeczyta legende,
kazda POSTAC sie przedstawi.

& 2. POCZATEK GRY:

POSTAC i MISTRZ ida na swoje pole startu.
a POTAC rzuca 2 kostkami i wyrusza
| |

po przygode (sposdb poruszania znajdziesz
w zasadach gry).

A

LI

3. Koniec gry jest wtedy, gdy ktéras z POSTACI zdobedzie
15 punktéw lub skonczy sie czas gry, czyli 30 min.

4. O CZYM MUSISZ MYSLEC PODCZAS GRY:

® Podrézujesz z POSTACIA i zadajesz jej pytania.

® Pomagasz POSTACI, wspdlnie z nig ustalasz strategie gry,
prowadzisz ja do sukcesu (zdobycia 15 unktow)

o Czekasz na odpowiedz, udzielasz punkty POSTACI
(dukaty do sakiewki)

e Grasz FAIR PLAY

Pilnujesz czasu - 30 min.

® zawsze gdy masz watpliwosci, wré¢ do zasad gry :)

MILE)J ZABAWY!
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PRUVODCI - OTAZKY MISTRA HRY

1.V Karviné se nachazi kostel sv. Petra z Alkantary. V souvislosti s téZbou ¢erného uhli se
kostel zacal naklanét. Ve kterém stoleti se na izemi Tésinského Slezska zacalo téZit uhli?

ODP.: V posledni tietiné 18. stoleti. (2 body)

2. Z Bohumina jezdi vlaky na vSechny svétové strany: do Prahy, k Baltu, do Tater, do Vid-
né... Vis o tom, Ze byl v Bohuminé na rece Odfre pristav? Do jakého more Usti feka Odra?

ODP.: Odra tsti do Baltu. (1 bod)

3.V Chybiu byla Gizkorozchodna fepna Zeleznice. K ¢emu slouzila?

ODP.: V 19. stoleti vybudovala Tésinska komora cukrovar a Zeleznice tu slouZila
k pfevazeni surovin a produktu. (2 body)

4.V Muzeu techniky v Petfvaldu se dozvis leccos o tzv. ,lokélkach”. Jednalo se o lehké
kocary tazené lokaji, které jezdily v dobé cisafe Frantiska Josefa I., anebo o tramvaje, které
kdysi vozily lidi do prace a do $koly napf. v Bohuminé, Karviné, Frystaté?

ODP.: Jedna se o tramvaj. (1 bod)

5. Odskocil sis do Muzea Gustawa Morcinka ve Skocové a premyslis, k vyrobé ¢eho se
vyuziva uhli. Uved alespon tfi véci.

ODP.: Uhli se vyuzZiva k vyrobé koksu, briket, elektfiny, dehtu, plynu, plasta, 1€k, hno-
jiv, biZutérie, tuh do tuZek, barev, vodnich filtri atd. (2 body)

6. Tésinské Slezsko proslulo ,,éernym uménim“ - tiskarstvim. Rodina Prochasku zde fidila
tiskarnu vice nez 130 let. O kterou tiskarnu se jedna a kde se nachazi?

ODP:: Jedna se o Tésinskou tiskarnu v Ceském T&Siné, jednu z nejstarsich tiskaren
v Ceské republice. (1 bod)

7. Chces si po celotydenni naro¢né praci odpocinout. V Térlicku je prehrada, ktera nabizi
vodni lyZzovani, projizdky na lodkach nebo tu mdzes jen tak lelkovat. Je tato nadrZ pfirod-
ni, nebo uméla?

ODP.: Vodni nadrz v Térlicku byla vytvofena uméle. PFi jejim budovani byla zaplavena
&ast obce. (1 bod)

8. Jdes na horu Tul a miji$ mista, kde roste aromaticka ,cibule ¢arodéjnic” ¢ili medvédi
Cesnek. Vis, proc se tak této rostliné rika?

ODP.: Podle starych Germanii byl medvédi ¢esnek prvni potravou medvédii po probu-
zeni ze zimniho spanku. (2 body)

9. Jedes vlakem z Ustroné do Visly. Za okny vidis feku. Jedes s proudem, nebo proti prou-
du této reky? A o jakou feku se jedna?

ODP.: Jedes proti proudu a jedna se o feku Vislu. (1 bod)

10. Ve vlaku z MostU u Jablunkova jsou davy hokejovych fanouskd. HC Ocelafi z Trince
dnes hraji s Libercem. Co maji ve znaku tfinecti hokejisté - dracici, draka, nebo trolla?

ODP.: Je to drak, mGZes ho vidét také v logu Werk Arény v Tfinci. (1 bod)

11. V Tf¥inci vyrazné prevlada jedna firma, kterd zaméstnava cca 7 000 lidi - Trinecké
Zelezarny, zndmé téz jako ,werk". Vis, odkud tento nazev pochazi?
ODP.: Werk znamena v némeckém jazyce tovarna. Za spravnou odpovéd postupujes

na nejbliZsi policko S a ziskavas (2 body).

12. Chces se dozvédét, jak se kdysi vyrabélo vapno. Ve Vendryni se nachazeji dvé vapenné
pece z 19. stoleti. Ktery Zivel k vyrobé vapna vyuzijes? Ohen, vodu, nebo vitr?

ODP.: Oheii, nebot vapno vznika palenim vapencové skaly. (1 bod)

13. Chces navstivit skokansky mustek Adama Matysze ve Visle. Do které ¢asti Visly se
vydas - do Malinky, Jahtidky nebo Borlvky?

ODP.: Do Malinky. (1 bod)

14. Jedes lanovou drahou na horu Javorovy (1 032 m n. m.). Citi$ se trochu nejisté, pro-
toze sedacky jsou dosti staré. V chaté se dozvis, Ze ptvodné byla lanovka objednéana do
Sarajeva, ale zakaznik ji neprevzal, a proto vozi az do dnesniho dne turisty na Javorovy.
Pravda, nebo lez?

ODP.: Pravda. (1 bod)

15. V TéSiné jezdila v letech 1911-1921 tramvaj. Pravda, nebo lez?
ODP.: Pravda. (1 bod)

KONDUKTOR - PYTANIA MISTRZA GRY

1. W Karwinie znajduije sie kosciét $w. Piotra z Alkantary. W zwigzku z wydobyciem Wegla'czar—
nego i szkodami gérniczymi koscidt zaczat sie przechylac. W ktérym wieku na terenie Slaska
Cieszynskiego rozpoczeto wydobywanie wegla kamiennego?

ODP.: Pod koniec XVIII wieku. (2 punkty)

2. Z Bogumina mozesz dojecha¢ koleja, gdzie tylko zechcesz: nad Battyk, do Tatr, do Wiednia,
Pragi... Czy wiesz, ze w Boguminie na rzece Odrze byt tez port rzeczny? Do jakiego morza
wpada Odra?

ODP.: Odra wpada do Battyku. (1 punkt)

3. W Chybiu byta waskotorowa kolej buraczana. Jak myslisz, do czego stuzyta?

ODP.: W XIX wieku Komora Cieszyrniska wybudowata cukrownie. Kolej stuzyta do
transportu surowcéw i produktéw. (2 punkty)

4. W Muzeum Techniki w Pietrzwatdzie dowiadujesz sie o tzw. ,lokalkach®. Czy byty to bryczki,
prowadzone przez lokaji, ktére jezdzity w czasach cesarza Franciszka Jozefa |, czy rodzaj tram-
waju, ktéry kiedys wozit ludzi do pracy, szkoty np. w Boguminie, Karwinie, Frysztacie?

ODP.: Lokalka to tramwaj. (1 punkt)

5. Wskoczyte$s do Muzeum Gustawa Morcinka w Skoczowie i zastanawiasz sie, co mozna zro-
bi¢ z wegla. Wymien przynajmniej 3 rzeczy.

ODP.: Z wegla mamy: koks , brykiety, prad, smote, gaz, tworzywa sztuczne, lekarstwa,
nawozy sztuczne, bizuterie, rysik do otéwka, farby, filtry do wody itd. (2 punkty)

6. Slask Cieszyniski znany jest z czarnej sztuki, czyli z drukarstwa. Rod Prochaskéw zarzadzat
drukarnia ponad 130 lat. O ktéra drukarnig chodzi i w jakim miescie sie znajduje?

ODP.: Chodzi o jedna z najstarszych w Republice Czeskiej drukarnie, Drukarnie
Cieszyriska w Czeskim Cieszynie. (1 punkt)

7. Chcesz sie zrelaksowac¢ po catym tygodniu ciezkiej pracy. W Cierlicku jest zapora wodna,
mozesz pojezdzi¢ tu na nartach wodnych, poptywac t6dka albo zwyczajnie nic nie robié. Zasta-
nawiasz sig, czy ten zbiornik jest naturalny, czy sztuczny?

ODP.: Zbiornik jest sztuczny, zeby powstat, zalano cze$¢ gminy. (1 punkt)

8. Wychodzisz na gére Tut, gesto porosnieta aromatyczna cebulg czarownic, czyli znanym czo-
snkiem niedzwiedzim. Czy wiesz, dlaczego rosline tak nazywamy?

ODP.: Starogermariska legenda méwi, ze czosnek niedZzwiedzi byt pierwszym posit-
kiem niedzwiedzi po przebudzeniu ze snu zimowego. (2 punkty)

9. Jedziesz pociagiem z Ustronia do Wisty. Obserwujesz wijaca sie rzeke. Jak myslisz, jedziesz
zgodnie z jej biegiem czy pod prad tej rzeki? Wiesz, o ktora rzeke chodzi?

ODP.: Chodzi o Wiste i jade pod jej prad. (1 punkt)

10. Pociag z Mostéw koto Jabtonkowa jest dzis petny fanéw hokeja. Dzi$ mecz HC Stalow-
nikéw z Trzyrca z Libercem. Co jest w znaku trzynieckiego klubu: smoczyca, smok czy troll?
ODP.: Jest to smok, mozesz go tez go zobaczy¢ w logu Werk Areny w Trzyiicu. (1 punkt)

11. W Trzyncu dominuje jedna firma, ktéra zatrudnia ok. 7 tys. ludzi - Huta Trzyniec, potocznie
nazywana werkiem. Skad wzieta sie ta nazwa?

ODP.: Werk to z niemieckiego fabryka. Za poprawna odpowiedz idziesz na najblizsze
pole S i otrzymujesz (2 punkty).

12. Chcesz sig dowiedzie¢, jak kiedy$ wyrabiano wapno. W Wedryni stoja 2 wapienne piece z
XIX wieku. Ktéry zywiot wykorzystasz do zrobienia wapna? Ogien, wodeg, czy wiatr?

ODP.: Ogien, poniewaz wapno powstaje w wyniku spalania skaty wapiennej. (1 punkt)
13. Chcesz zwiedzi¢ skocznie narciarska im. Adama Matysza. W jakiej czesci Wisty skocznia sie
znajduje, w Malince, Poziomce czy Boréwce?

ODP.: W Wisle Malince. (1 punkt)

14. Wyjezdzasz na gore Jaworowy (1032 m n.p.m.), oczywiscie kolejka linowa. Czujesz sie
troche niepewnie, bo krzesetka sa dos¢ stare. W schronisku dowiadujesz sie, ze kolejke za-
mowiono do Sarajewa, ale do dnia dzisiejszego jej nie odebrano, wiec od lat wozi turystow
na Jaworowy. Prawda czy fatsz?

ODP.: Prawda. (1 punkt)

15. W latach 1911 - 1921 w Cieszynie kursowat tramwaj. Prawda czy fatsz?
ODP.: Prawda. (1 punkt)
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MISTR HRY

Prosté $éf, vi co a jak, zna pravidla, a jako dobry Serif je dodrzu-
je. Hlida, aby hra byla fair play. Je mozkem celé operace. Celou
hru je se svou postavou, provazi ji, klade otazky a pridéluje
body.

DELKA VEK A POCET
HRY HRACU

HERNI PRISLUSENSTVI | AKCESORIA DO GRY

1X KARTA 1X KARTA
POSTAVY MISTRA

Pred hrou si spolu s POSTAVOU

peclivé prostudujte pravidla hry.

HRA VE DVOJICiCH
POSTAVA+MISTR

MISTRZ GRY

Po prostu szef. Wie, co i jak, zna zasady, przestrzega ich jak
dobry szeryf, czuwa nad uczciwym i ptynnym przebiegiem gry.
Jest moézgiem catej operacji. Podczas gry towarzyszy swojej
postaci, prowadzi ja, zadaje pytania, udziela punkty.

MAXIMALNI
POCET BODU

2X HRACH 5 MESEC
KOSTKA ‘?‘4‘ S DUKATY

Przed gra wraz z POSTACIA
doktadnie przestudiuj zasady gry.

1. VTésiné precte jeden zvoleny MISTR legendu 1. W Cieszynie V\{ybrany MISTRZ przeczyta legende,
a kazda POSTAVA se predstavi. kazda POSTAC sie przedstawi.
2. ZACATEK HRY: 2. POCZATEK GRY:
POSTAVA spolu s MISTREM jde na startovni &a POSTAC i MISTRZ id3 na swoje pole startu,
pole, hra zac¢ina. \ £ POTAC rzuca 2 kostkami i wyrusza
POSTAVA hazi 2 kostkami a vyrazi za dobrodruzstvim | po przygode (spos6b poruszania znajdziesz
(zptisob pohybu najdete v pravidlech hry). w zasadach gry).
3. KONEC HRY je ve chvili, kdyz néktera z POSTAV ar 3. Koniec gry jest wtedy, gdy ktéras z POSTACI zdobedzie

ziska 15 bodu, nebo uplyne doba 30 minut.
4. NA CO MUSI$ MYSLET V PRUBEHU HRY:

e Cestujes s POSTAVOU a ctes nahlas jeji otazky
e Pomahas POSTAVE ve strategii, vedes ji k ispéchu
(k ziskani 15 bodi)
o Cekas na odpovéd, pridélujes POSTAVE body
(oblazky do mésce)
e Hrajes FAIR PLAY
Sledujes cas - 30 minut.
e V pripadé jakékoli pochybnosti se vrat k pravidlim hry:)

PREKRACUJEME HRANICE
[ ] PRZEKRACZAMY GRANICE
2014—2020

EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEJSKA
EVROPSKY FOND PRO REGIONALN{ ROZVOJ
EUROPEJSKI FUNDUSZ ROZWOJU REGIONALNEGO

2/

15 punktéw lub skonczy sie czas gry, czyli 30 min.
4. O CZYM MUSISZ MYSLEC PODCZAS GRY:

® Podrézujesz z POSTACIA i zadajesz jej pytania.

® Pomagasz POSTACI, wspdlnie z nig ustalasz strategie gry,
prowadzisz ja do sukcesu (zdobycia 15 unktow)

o Czekasz na odpowiedz, udzielasz punkty POSTACI
(dukaty do sakiewki)

e Grasz FAIR PLAY

Pilnujesz czasu - 30 min.

® zawsze gdy masz watpliwosci, wré¢ do zasad gry :)

MILE) ZABAWY!
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KARTA MISTRA

Gov

KARTA MISTRZA

VLK- OTAZKY MISTRA HRY

1. Chces zjistit, odkud pochazi nazev Jastrzebie Zdrdj. Podle rytife, ktery zacal pfepadavat
kupecké karavany jako jestfab, nebo podle pomérné velké populace jestrab(, ktera zde
Zije?

ODP.: Nazev Jastrzebie pochazi z legendy o rytifi. (1 bod)

2. Jsi ve vérnovickém luznim lese, ktery roste na Ficni terase. Proc je na takovych mistech
pfiroda chranéna?

ODP.: Luzni les je cenny proto, Ze se zde vyskytuje Fada chranénych rostlin a Zivo€ich.
(2 body)

3. Amatérsky filmovy klub KLAPS z Chybia vyhladuje casting na roli ve filmu ,Cervena
karkulka“. Pokud ztvarnis jednu ze scén pohadky, nebo o ni budes zajimavé vypravét,
ziskas (2 body).

4. Rozhodl ses chytit par ryb v rybniku Mlynscok v Zebridovicich. Strezi ho ale Kacer. Kolik
kg ryb dokazes denné sporadat? Mistr ti miZe napovidat gesty, zda vice nebo méné. Mas
3 moznosti.

ODP.: Vlk dokaze denné sezZrat aZ 12 kg masa - hodné stésti s Kacerem! Pokud odpovis

5. Pobliz Rudzice se nachazi pstrosi farma. Mas chut na maso pstrosa afrického.

Hazi$ 1x kostkou: 1, 2: mas smiilu, tentokrat se ti to nepodafilo, 3, 4: najdes jen farmu
kurat a hospodafr té zaZene do lesa, 5, 6: podafilo se, pstrosi maso ti chutna a ziskavas
(1 bod).

6. Co ma spolecného tésinska firma Celma s vikem? Jeji pracovnici si ochocili vicka, které-
ho nasli v méstském lesiku, nebo se v této firmé vyrabél terénni viz ,\Wilk“?

ODP.: ,Wilk" je terénni viiz vyrabény ve firmé Celma. (1 bod)

7. Priblizujes se do Javofi. Dej pozor, at nevbéhnes do cesty lukostrelctim z mistniho spor-
tovniho klubu. Jak se polsky fekne $ip: ,strzata“, nebo ,szyp“?

ODP:: Polsky je $ip ,strzata“ (2 punkty)

8. Zamiloval ses do krasné vicice a spéchas pro ni natrhat kvétiny na vrch Jahodna v Trinci.
Rostou zde kvétiny z Celedi vstavacovitych. MazZes je trhat? Davej pozor, protoZe ne-
spravna odpovéd té premisti na pole S - HLADOMORNA.

ODP.: Nesmis3, jsou chranéné. (1 bod)

9. Nachazis se v pfirodni pamatce Zermanicky lom, kde vznikl mok¥ad a vodni plocha. Spa-
dljsi do vody a zadas o pomoc vazky (kterych zde Zije skoro 20 druhi). Vazky ti pomohou,
ale chtéji néco na oplatku.

Hodis-li kostkou 1: zazpivej piseii;
2 a 4: fekni vtip;
5 a 6: udélej 10 diepii. (1 bod)

10. Beskydy jsou soucasti Karpat leZicich na Gzemi 8 statt. Vyjmenuj alespon polovinu
Z nich.
ODP.: Cesko, Madarsko, Polsko, Rakousko, Rumunsko, Slovensko, Srbsko, Ukrajina.
(1 bod)

11. Jdes na Ostry a mijis netypické misto - zvireci hrbitov. Zaujme té balvan s plastikou
hlavy barvare. Jaka zvifata jsou zde pochovana?

ODP.: Lovecka plemena, barviaf je lovecky pes. (1 bod)

12. Odpocivas u Bystrého potoka v pfirodni rezervaci Plenisko v Pisku u Jablunkova.
Do které feky tento horsky potok usti?

ODP.: Bystry potok usti do feky Olzy. (2 body)

13. Nabiras energii pod vI¢i skalou. Délas to svym vicim zplsobem. Viku, fekni nam, proc¢
vlastné vici vyji?

ODP.: Komunikuiji tak se svou vi¢i rodinou a vyji také pred lovem a po tispésném lovu.
(2 body)

14. Prirodni rezervace prales Mionsi v Horni Lomné je velmi stary, lidskou rukou nedotce-
ny les se staletymi stromy. Jaka je maximalni délka Zivota vika?

ODP.: Délka Zivota vlkii je maximalné 16 let. (1 bod)

15. Istebna-Wilcze je opravdovy VI¢i rdj. V dalce vidi$ stado pasoucich se ovci. Kruci ti v
bfiSe a rozhodl ses s tim néco udélat.

Hodis kostkou

5 nebo 6 - ovce je tvoje a mas (1 bod),

hodis 1 aZ 4 - vyplasi té zvuk pastevecké pistaly a koncis na poli S - HLADOMORNA.

Vyzvy GO!
V\szv)\,lania GO!

WILK- PYTANIA MISTRZA GRY

1. Postanowite$ dowiedzie¢ sie, dlaczego miejscowos¢ nazywa sie Jastrzebie-Zdroj.
Czy to od rycerza, ktéremu znudzito sie by¢ dobrym i znienacka zaczat rabowac ludzi jak ja-
strzab, a moze dlatego, ze wystepuje tam spora populacja jastrzebi?

ODP.: Nazwa Jastrzebie pochodzi z podania, wg ktérego Rycerz Jastrzab napadat
niczym drapiezny ptak na kupieckie karawany. (1 punkt)

2. Znajdujesz sie w lesie fegowym w Wierzniowicach, ktory rozciaga sie na tarasie rzecznym.
Dlaczego w takich miejscach jest przyroda chroniona?

ODP.: Las tegowy jest tak cenny, poniewaz wystepuje tam szereg roslin i zwierzat ob-
jetych ochrona. (2 punkty)

3. Amatorski Klub Filmowy KLAPS w Chybiu ogtasza casting na ,Czerwonego kapturka”. Jezeli
zagrasz jedna ze scen bajki lub o niej cieckawie opowiesz, zdobedziesz (2 punkty).

4. Postanawiasz ztowi¢ pare ryb w stawie Mtynszczok w Zebrzydowicach. Stawu strzeze
Kaczor. lle ryb (kg) dziennie potrafisz pozre¢? Mistrz moze ci podpowiadac gestem - wiecej
czy mniej. Masz 3 szanse.

ODP.: Wilk potrafi dziennie zjes¢ az 12 kg miesa, powodzenia z Kaczorem;) dobra od-
powiedz - idziesz na najblizsze pole S i masz (1 punkt).

5. W okolicy Rudzicy jest strusia farma, a ty postanawiasz zasmakowac miesa strusia afrykan-
skiego.

Rzu¢ 1 kostka:

1-2 - niestety, tym razem ci sie to nie uda,

3-4 - znajdujesz farme kurczakéw i gospodarz przegania cie do lasu,

5-6 - udato sie, miesko strusia ci smakuje i masz (1 punkt).

6. Co ma wspodlnego cieszynska firma ,Celma“ z wilkiem? Pracownicy przygarneli matego
wilczka, znalezionego w lasku miejskim, czy w tej firmie produkowano samochod terenowy
SWilk“?

ODP.: ,Wilk" to samochéd terenowy produkowany przez Celme. (1 punkt)

7. Zblizasz sie do Jaworza. Uwazaj, by nie wejs¢ w droge tucznikom trenujacym w miejscowym
tuczniczym Klubie Sportowym. Jak po czesku nazywa sie strzata: ,stela“ czy ,3ip“?

ODP.: ,3ip“ (2 punkty)

8. Zakochates sie w pieknej wilczycy i idziesz nazbierac dla niej kwiaty na wzgorze Jagodna w
Trzyfcu. Rosng tu kwiaty z rodziny storczykowatych. Mozesz je zrywac? Uwazaj, bo zta odpo-
wiedz przeniesie cie na pole S - LOCH.

ODP.: Storczyki jak réwniez wiele innych kwiatéw, ktére znajdziesz na Jagodnej,
sa chronione. (1 punkt)

9. Zawedrowates do zermanickiego kamieniotomu. To pomnik Przyrody ze specyficznym eko-

taj ok. 20 rodzajéw). Wazki pomagaja, ale chca co$ w zamian. Rzucasz kostka: 1 - zaspiewaj
piosenke, 2-4 - powiedz dowcip, 5-6 - zr6b 10 przysiadéw. (1 punkt)

10. Beskidy wchodza w sktad taficucha gérskiego Karpatéw, rozciagajacego sie na terenie
8 panstw. Wymien przynajmniej potowe z nich.
ODP.: Austria, Czechy, Polska, Rumunia, Serbia, Stowacja, Ukraina, Wegry. (1 punkt)

11. Idziesz na Ostry i mijasz nietypowe miejsce - cmentarz zwierzecy. Zauwazasz kamien,
na ktérym widnieje rzezba gtowy posokowca. Jakie zwierzeta, twoim zdaniem, sg tutaj
pochowane?

ODP.: Psy mysliwskie, a posokowiec to rasa psa mysliwskiego. (1 punkt)

12. Odpoczywasz nad Bystrym Potokiem w rezerwacie Przyrody Plenisko w Piosku koto
Jabtonkowa. Do jakiej rzeki wpada ten gérski potok?

ODP.: Bystry Potok wpada do Olzy. (2 punkty)

13. Zbierasz sity pod wilczg skafa. Robisz to na swoj wilczy sposéb, czyli wyjesz. Wilku,
powiedz, czemu wiasciwie wilki wyja?

ODP.: Wycie stuzy do porozumiewania si¢ z moja wilcza rodzina, wyje réwniez przed
polowaniem i po jego udanym zakoriczeniu. ( 2 punkty)

14. Rezerwat Przyrody Puszcza Mionsz w tomnej Gdrnej to bardzo stary dziewiczy las.
Drzewa licza tu po kilkaset lat. A ile lat maksymalnie zyja wilki?

ODP.: Wilki zyja maksymalnie 16 lat. (1 punkt)

15. Istebna - Wilcze to istny raj dla wilka. W oddali widzisz stado pasacych sie owiec, zaburcza-
to ci w brzuchu i postanawiasz co$ z tym zrobic.

Rzucasz 5 lub 6 - udaje sie ci ztowi¢ owce i zyskujesz (1 punkt),

rzucasz 1-4 - przegania cie baca dzwiekiem trombity i wpadasz na pole S - LOCH.
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KARTA MISTRA

SYMBOL

CEPICE
_ BARVA
CERVENA

MISTR HRY

Prosté $éf, vi co a jak, zna pravidla, a jako dobry Serif je dodrzu-
je. Hlida, aby hra byla fair play. Je mozkem celé operace. Celou
hru je se svou postavou, provazi ji, klade otazky a pridéluje

body.
DELKA VEKA PO'C!E]'
HRY HRACU

HERNI PRISLUSENSTVI |

1X KARTA
POSTAVY

AKCESORIA DO GRY

1X KARTA
MISTRA

G

Pred hrou si spolu s POSTAVOU

peclivé prostudujte pravidla hry.

SYMBOL

KARTA MISTRZA

POUTNIK
PIELGRZYM

MISTRZ GRY

Po prostu szef. Wie, co i jak, zna zasady, przestrzega ich jak
dobry szeryf, czuwa nad uczciwym i ptynnym przebiegiem gry.
Jest moézgiem catej operacji. Podczas gry towarzyszy swojej

postaci, prowadzi ja, zadaje pytania, udziela punkty.

HRA VE DVOJICICH MAXIMALNI
POSTAVA+MISTR POCET BODU
2X HRACI MESEC

KOSTKA S DUKATY

Przed gra wraz z POSTACIA
doktadnie przestudiuj zasady gry.

cz1pl

V Tésiné precte jeden zvoleny MISTR legendu
a kazda POSTAVA se predstavi.

ZACATEK HRY:

POSTAVA spolu s MISTREM jde na startovni

pole, hra zac¢ina.

POSTAVA hazi 2 kostkami a vyrazi za dobrodruzstvim
(zptisob pohybu najdete v pravidlech hry).

KONEC HRY je ve chvili, kdyZ néktera z POSTAV
ziska 15 bodu, nebo uplyne doba 30 minut.

.NA CO MUSI$ MYSLET V PRUBEHU HRY:

Cestujes s POSTAVOU a ¢tes nahlas jeji otazky
Pomahas POSTAVE ve strategii, vedes ji k ispéchu

(k ziskani 15 bodi)

Cekas na odpovéd, pridélujes POSTAVE body

(oblazky do mésce)

Hrajes FAIR PLAY

Sledujes cas - 30 minut.

V pripadé jakékoli pochybnosti se vrat k pravidlim hry:)

PREKRACUJEME HRANICE
PRZEKRACZAMY GRANICE
2014—2020

e

EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEJSKA
EVROPSKY FOND PRO REGIONALN{ ROZVOJ
EUROPEJSKI FUNDUSZ ROZWOJU REGIONALNEGO

W Cieszynie V\{ybrany MISTRZ przeczyta legende,
kazda POSTAC sie przedstawi.

POCZATEK GRY:

POSTAC i MISTRZ ida na swoje pole startu
POTAC rzuca 2 kostkami i wyrusza

po przygode (sposdb poruszania znajdziesz
w zasadach gry).

Koniec gry jest wtedy, gdy ktéras z POSTACI zdobedzie
15 punktéw lub skonczy sie czas gry, czyli 30 min.

. O CZYM MUSISZ MYSLEC PODCZAS GRY:

Podrézujesz z POSTACIA i zadajesz jej pytania.
Pomagasz POSTACI, wspdlnie z nig ustalasz strategie gry,
prowadzisz ja do sukcesu (zdobycia 15 unktow)

Czekasz na odpowiedz, udzielasz punkty POSTACI
(dukaty do sakiewki)

Grasz FAIR PLAY

Pilnujesz czasu - 30 min.

zawsze gdy masz watpliwosci, wréé do zasad gry )

MILE)J ZABAWY!
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KARTA MISTRA

Gov

KARTA MISTRZA

POUTNIK - OTAZKY MISTRA HRY

1. Jdes$ na navstévu k Mnichovi, neni to ale postava, nybrz jedina vinice v Tésinském Slez-
sku, kde se vyrabéji vina a stavy. Hospodar ti nabidne sklenicku vina vyménou za odpo-
véd: Kdo patfi k nejvétsim producenttiim rozinek: Kalifornie v USA, Chile, nebo Italie?

ODP.: Nejvice rozinek se vyrabi v Kalifornii. (1 bod)

2. Na konci 20. stoleti byla na brehu feky u Bohumina nalezena mamuti stolicka. To doka-
zuje, Ze pred desitkami tisic let se zde prochazeli mamuti. Chces-li najit dalsi zub, ke které
fece v Bohuminé se vydas?

ODP.: K Odfe. (2 body)

3. Jsi na prohlidce nejvétsiho drevéného kostela v Tésinském Slezsku sv. archandéla Mi-
chaela ve Velkych Konczycich. Kostel je z roku 1777, ale zvon pamatuje ¢asy Mikulase
Kopernika. Je to pravda, nebo lez?

ODP.: Pravda. Zvon pochazi z roku 1489 a Kopernik Zil v letech 1473-1543. P¥i spravné
odpovédi postupujes na nejblizsi pole S. (2 body)

4. Zabloudil jsi v labyrintu kukurice v Ochabech a nevis, co mas délat. Vychod z labyrintu
najdes, pokud spravné odpovis na otazku: Odkud byla do Evropy dovezena kukurice -
z Indie, Mexika, nebo Madagaskaru?

ODP.: Kukufice pochazi z Mexika. (1 bod)

5.V Karviné-Loukach se setkavas s jinym poutnikem, ktery ti vypravi o zajimavém kos-
tele sv. Barbory ve tvaru slzy. Navrhovali ho Gidajné tfi architekti a kazdy v pribéhu praci
zahadné zemrel. Teprve ¢tvrtému se podafilo stavbu dokoncit a na pamatku smutného
osudu svych predchtdct zvolil tvar slzy. Je to pravda, nebo lez?

ODP.: Lez. Tvar kostela vyjadiuje smutek obyvatel nad starym kostelem, ktery se v di-
sledku poddolovani propadl. (1 bod)

6. Zamarski - drevény kostel sv. Rocha. Dostal jsi pozvanku na extrémni kiizovou cestu,
ale nechces jit sdm. Snaz se presvédcit Mistra, aby Sel s tebou - pokud bude souhlasit,
ziskas bod. Pokud ne, pfesouvas se na pole HLADOMORNA. (2 body)

7. Jsiv Zivoticich a jde$ navitivit Muzeum Zivotické tragédie, které pripomina vyvrazdéni
obyvatel této vesnice nacisty. Cestou z Zivotic zjistis, Ze toto misto je zndmé jesté nécim
jinym: péstovanim velmi chutnych jablek, vyrobou vina, nebo motocyklovymi zavody?
ODP.:: Zivotice jsou znamé péstovanim jablek a motocyklovymi zavody. (1 bod)

8. Vchazis do Masarykovych sadti v Ceském Tésiné a pred tebou se nachézi nejstarsi déim
s popisnym ¢islem 18. Tam Udajné bydlel obchodnik-alchymista, ktery vyrabél na otevie-
ném ohni riizné lektvary. Béhem jednoho z jeho pokust doslo k explozi, ktera zpasobila
diru ve strese. Jak se podle legendy tomuto tésinskému alchymistovi fika?

ODP.: Doktor Faust. (1 bod)

9. Jsi v Térlicku na Kostelci a mifi§ k pamatniku polskych letcti Franciszka Zwirki
i Stanistawa Wigury - vitéz( prestiznich mezindrodnich leteckych zavodd Challenge
1932. Na pamatku téchto vynikajicich letct slavime v srpnu  Svatek polského letectvi,
nebo se kazdoro¢né setkavame na slavnostnim festivalu na Kostelci?

ODP.:V srpnu slavime Svatek polského letectvi. (1 bod)

10. Jsi v Ustroni. Chces si odpocinout a jdes k fece. Lidé tu griluji ostépky a klobasy, déti
se Splouchaji ve vodé. Jaka feka tece pres Ustron?
ODP.: Visla (1 bod)

11. Vstupujes do Mklubu v Trinci. Aby sis vybral z moZnosti vyziti, hazis 1x kostkou.

Za provedeni tkolu obdrzis (2 body).

1, 2 - jdes na TriCon a vyjmenujes alespon 3 fantasy knihy nebo filmy

3, 4 -language coffie, musis se p¥ivitat anglicky a objednat si kavu

5, 6 - pujcis si stolni hru - vyjmenujes 2, které si chces zahrat

12. Na vrcholu Filipky jsou pfekrasné vyhledy a nejlepsi domaci langose. Cestou mijis zvo-
nicku sv. Isidora z Madridu, patrona zemédélcu, kterého mazZes poprosit o dobrou trodu.
O co muZes poprosit jiného patrona téhoz jména, Isidora ze Sevilly?

a) Aby ti vzdy dobfe fungoval internet v telefonu.

b) Aby tvoje cesta byla vZdy pfizniva a vyhybala se ti diva zvér.

) Abys neonemocnél malomocenstvim a jinymi nemocemi.

ODP.: Svaty Isidor ze Sevilly je patronem uZivatelii internetu a internautd. (1 bod)

13. KdyZ v roce 2000 spadl na Moravce meteorit, mél pfijit konec svéta, ale svét existuje
dal a meteorit také. Pro¢ padaji na Zemi meteority?

ODP.: Jedna se o velké skalni utvary, které naraZeji do atmosféry Zemé, neshofi, pro-
chazeji skrze ni a padaji na Zemi diky gravitaci. (2 body)

14. Jsi na Hrcavé a chystas se dojit s misi na Trojmezi, misto, kde se setkavaji hranice
Polska, Ceské republiky a Slovenska. Vyjmenuj hlavni mésta téchto statd a feky jimi pro-
tékajici.

ODP.: Varsava (Visla), Praha (Vltava), Bratislava (Dunaj). (1 bod)

15. Dolni Lomna-Kostelky. Je 17. stoleti a ty jdes na tajné setkani mistnich evangelikd
k Jestfabimu vodopadu. Bloudi$ kifovinami a premyslis, pro¢ se vlastné museli schazet v
lese. Bylo to proto, Ze se v prabéhu ndbozenského obradu citili nejlépe na ¢erstvém vzdu-
chu, nebo Ze byli v disledku protireformace pronasledovani a museli hledat alternativni
mista setkani?

ODP.: Viechno zavinila protireformace. (1 bod)

Vyzvy GO!
V\szv’\llania GO!

PIELGRZYM - PYTANIA MISTRZA GRY

1. Idziesz w odwiedziny do Mnicha, nie jest to jednak postac, ale jedyna na Slasku Cieszyriskim
winnica, gdzie produkuja wino i soki. Gospodarz proponuije ci lampke wina. Jak myslisz, kto
nalezy do najwiekszych producentéw rodzynek: Kalifornia w USA, Chile czy Wtochy?

ODP.: Najwiecej rodzynek produkuje sie w Kalifornii. (1 punkt)

2. Pod koniec XX wieku na brzegu rzeki w Boguminie znaleziono zab trzonowy mamuta.
Z tego wynika, ze przed dziesigtkami tysiecy lat spacerowaty tu mamuty. Nad ktéra rzeke
w Boguminie pdjdziesz, chcac znalezé kolejny zab mamuta?

ODP.: Zab moze by¢ nad Odra. (2 punkty)

3. W Koriczycach Wielkich odwiedzasz najwiekszy drewniany kosciét na Slasku Cieszyriskim.
pw. $w. Michata Archaniota. Kosciét jest z 1777 roku, ale dzwon pamieta jeszcze czasy Miko-
taja Kopernika. Prawda to czy fatsz?

ODP.: Prawda. Dzwon jest z 1489 r., a Kopernik zyt w latach 1473-1543. Dobra od-
powiedz - idziesz na najblizsze pole S. (2 punkty)

4., Zabtadzites w labiryncie kukurydzy w Ochabach, nie wiesz, co robi¢. Wyjdziesz z labiryntu,
jesli odpowiesz na pytanie. Skad byta przywieziona do Europy kukurydza w XVI wieku: z Indii,
z Meksyku czy z Madagaskaru?

ODP. : Kukurydza pochodzi z Meksyku. (1 punkt)

5. W Karwinie-takach spotykasz innego wedrowca, ktéry opowiada ci o ciekawym kosciele
$w. Barbary w ksztatcie zy. Podobno projektowato go 3 architektéw a kazdy podczas pracy
zagadkowo zmart. Dopiero czwartemu udato sie zakoriczy¢ projekt kosciota i w hotdzie po-
przednikom wybrat ksztatt tzy. Prawda czy fatsz?

ODP:.: Fatsz. Ksztatt kosciota wyraza smutek mieszkancow za starym kosciotem, ktory
na skutek szkéd gérniczych zapadt sie. (1 punkt)

6. Zamarski - drewniany kosciét $w. Rocha. Dostajesz zaproszenie na ekstremalna droge krzy-
Z0wa, ale nie chcesz iS¢ sam. Sprobuj namoéwic Mistrza, by szedt z toba - jesli go zachecisz,
masz punkt. Jesli nie, przenosisz sie na pole LOCH. (2 punkty)

7. Jeste$ w Zywocicach. Odwiedzasz Muzeum Tragedii Zywocickiej, upamietniajace zamordo-
wanie mieszkancéw wsi przez nazistow. Wyjezdzajac z Zywocic odkrywasz, ze miejscowos¢
znana jest jeszcze z czego$, jak myslisz z czego: z produkgji bardzo smacznych jabtek, wyrobu
wina czy z zawoddw motocyklowych?

ODP.: Zywocice znane sa z produkcji jabtek i zawodéw motocyklowych. (1 punkt)

8. Wchodzisz do Sadéw Masaryka i widzisz najstarszy dom w Czeskim Cieszynie. Ma nr 18.
Mieszkat tam podobno kupiec - alchemik, ktéry na otwartym ogniu produkowat tajemnicze
mikstury. Podobno podczas jednego z eksperymentéw doszto do wybuchu, ktéry spowodo-
wat dziure w dachu. Jak wedtug legendy nazywa sie ten cieszynski alchemik.

ODP.: Doktor Faust. (1 punkt)

9. Jeste$ w Cierlicku na Koscielcu. Odwiedzasz Zwirkowisko, miejsce tragicznej $mierci pol-
skich lotnikéw Franciszka Zwirki i Stanistawa Wigury - zwyciezcéw Miedzynarodowych Za-
woddw Lotniczych Challenge 1932 r. Jak myslisz, czy na pamiatke tych wybitnych lotnikow w
sierpniu obchodzone jest Swieto Lotnictwa Polskiego czy corocznie spotykamy sie na uroczy-
stym festynie na Koscielcu?

ODP.: Swieto Lotnictwa Polskiego (1 punkt)

10. Jestes w Ustroniu. Chcesz sie odprezy¢, wiec idziesz nad rzeke. Ludzie grillujg oscypki,
kietbaski, dzieci pluskaja sie w wodzie. Jaka rzeka ptynie przez Ustron?

ODP.: Wista (1 punkt)

11. Wchodzisz do Mklubu w Trzyncu. Jest tam tyle mozliwosci, rzucasz wiec 1 kostka.
Za wykonanie zadania otrzymasz (2 punkty).

1,2 - idziesz na TriCon, wymien przynajmniej 3 fantasy ksigzki lub filmy

3,4 - language coffie, musisz sie przywitac po angielsku i zaméwi¢ kawe

5,6 - wypozyczasz gre planszowa, wymien 2, w ktére chcesz zagra¢

12. Z Filipki rozciagaja sie najpiekniejsze widoki. S tam tez najlepsze langosze domowej
roboty. Po drodze widzisz kapliczke $w. lzydora z Madrytu - patrona rolnikéw, prosisz go wiec
0 dobry urodzaj. O co mozesz poprosi¢ innego $w. Izydora z Sewilli?

a) By ci internet w telefonie zawsze dobrze dziatat.
b) By ci droga sprzyjata i dzikie zwierzeta trzymaty sie z daleka.
¢) Bys$ nie zachorowat na trad i inne choroby.

ODP.: $w. Izydor z Sewilli jest patronem internetu i internautéw. (1 punkt)

13. Kiedy w 2000 roku na Morawce spadt meteoryt, méwiono, Ze nastanie koniec $wiata, ale
$wiat wciaz jest i meteoryt tez. Dlaczego meteoryty spadaja na Ziemie?

ODP.: S3 to duze formy skalne, ktére uderzaja o nasza atmosfere i nie spalaja sie prze-
chodzac przez nia, a dzieki grawitacji opadaja. (2 punkty)

14. Jestes$ na Herczawie i idziesz z misjg na Trojstyk, miejsce, gdzie spotykaja sie granice trzech
panstw: Polski, Czech i Stowacji. Wymien stolice tych panstw oraz rzeki przeptywajace przez
te miasta?

ODP.: Warszawa (Wista), Praga (Wettawa), Bratystawa (Dunaij). (1 punkt)

15. tomna Dolna - Kostelky. Jest XVl wiek, udajesz sie na tajne spotkanie miejscowych ewan-
gelikow pod Jastrzebi wodospad. Btadzisz w zaro$lach i zastanawiasz sie czemu wiasciwie
musza sie spotykac w lesie? Czy to dlatego, Zze najlepiej czuja sie podczas nabozenstwa na
Swiezym powietrzu, czy dlatego, ze w wyniku kontrreformacji zaczeto ich przesladowac i mu-
sieli szukac alternatywnych miejsc spotkan?

ODP.: Wszystkiemu winna kontrreformacja. (1 punkt)
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