KARTA POSTACI
MIESZCZANKA

o KDOJsI?

Jsi méstsky typ, znas tradice, ale neboji$ se novinek a ak-
tudlni mody. Milujes divadla, kina, ¢ajovny, 1azné a hlavné
festivaly, tam se citi$ jako ryba ve vodé. Navstévujes mésta
Tésinského Slezska tramvaji nebo vlakem, ale nejradéji na
kole.

e KIM JESTES?

Jeste$ obywatelka miasta, znasz tradycje i zwyczaje, jestes$
otwarta na rzeczy nowe i aktualng mode. Teatry, kina, her-
baciarnie, sanatoria, a przede wszystkim festiwale - tam je-
stes szczesliwa i czujesz sie jak ryba w wodzie. Odwiedzasz
miasta Slaska Cieszynskiego tramwajem lub pociagiem, ale
najchetniej jezdzisz na rowerze.

© TVOJE SPECIALNi MOC

Jsi dlvtipna a slusné vychovana. Jednou v pribéhu
hry mGzes svou moc vyuZit a MISTR ti poradi.

® TWOJA SPECJALNA MOC

Jeste$ bystra i dobrze wychowana. Raz w trakcie gry
mozesz wykorzystac¢ swojg moc i MISTRZ ci doradzi.

= - SYMBOL | symBoL
INFORMACE PRO POSTAVU s | KoLoR DA

FIALOVA | FIOLET

INFORMACJA DLA POSTACI

Pred hrou si spolu s MISTREM
peclivé prostuduj PRAVIDLA HRY.

Na co bys méla myslet v pribéhu hry:
. Vcit se do vybrané POSTAVY.

. Odpovidej na MISTROVY otazky a poslouchej jeho rady
(pokud maji smysl).

. Hazis kostkami a pohybujes se podle pravidel.
Tvym cilem je ziskat 15 bodd.

. Body ziskavas na svych polich (jsou oznac¢ena barvou
a symbolem) a na polich GO.

. Nezapomern na svou specialni moc, jednou v priibéhu
hry ji mGzes pouZit.

. Vyzvy GO plati pro vsechny hrace, pro véechnyv .
POSTAVY a viechny MISTRY, délate je SPOLECNE.

. Hrej fair play a pocitej si body - nikdo to za tebe neudéla.

BAV SE DOBRE!

Przed gra wraz z MISTRZEM
doktadnie przestudiuj ZASADY GRY.

O czym musisz pamietac¢ podczas gry:

1. Wejdz w skére swojej POSTACI.

2. Odpowiadaj na pytania MISTRZA i stuchaj jego rad

(jesli maja sens).

3. Rzucasz kostkami i poruszasz sie zgodnie z zasadami.

Twoim celem jest zdobycie 15 punktéw.

4. Punkty zdobywasz na swoich polach

(oznaczone s3 kolorem i symbolem) oraz na polach GO.

5. Pamietaj o swojej specjalnej mocy, ktérg raz podczas

catej gry mozesz wykorzystac.

6. Wyzwania GO sj dla wszystkich graczy, wszystkich

POSTACI i wszystkich MISTRZOW, wykonujecie
je RAZEM.

7. Graj fair play i licz sobie punkty - nikt tego za ciebie

nie zrobi.

MItE) ZABAWY!
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TVOJE POLE STARTU
TWOJE POLE STARTU

N
SUPER KATAPULT - JDES, KAM CHCES %%q SUPER KATAPULTA - IDZIESZ, GDZIE CHCESZ

RAKETA - TO, CO HODIS x 2
KATAPULT Z CZ DO PL MESTA

KATAPULT Z PL DO CZ MESTA

HLADOMORNA - VRACIS MISTROVI 2 DUKATY @

VYZVY GO!

BN

RAKIETA - TO, CO RZUCISZ X 2

KATAPULTA Z CZ DO PL MIASTA

KATAPULTA Z PL DO CZ MIASTA

LOCH - ODDAJESZ MISTRZOWI 2 DUKATY

Kdyz jsi na poli GO, zastavi$ hru a feknes vsem: STOP, pole GO!

Ze seznamu si ZVC’)|‘I"§ jednu vyzvu, kterou musis
vykonat se véemi HRACI (POSTAVAMI a jejich MISTRY).

Za kazdou vykonanou vyzvu mas 1 bod.

Vyjmenujte nahlas alespon deset mést
na TesSinském Slezsku.

Udélejte si spolecné selfie s hrou GO!
Nauc vsechny hrace jeden cvik jogy.
Placnéte si vsichni.

Pozdravte se vsichni v cizim jazyce.

WYZWANIA GO!

Kiedy wejdziesz na pole GO, zatrzymasz gre, méwiac wszystkim:

STOP, pole GO!

Wybierasz jedno wyzwanie, ktére realizujesz z wszystkimi
GRACZAMI (POSTACIAMI i ich MISTRZAMI).

Za kazde wykonane wyzwanie otrzymujesz 1 punkt.

Wy[nier’lcie gtosno przynajmniej dziesie¢ miast
na Slasku Cieszynskim.

Zrébmy sobie wspdlne selfie z gra GO!

Naucz wszystkich graczy jedno ¢éwiczenie jogi.
Przybijcie sobie wszyscy piatke.

Przywitajcie sie w jezyku obcym.

EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEJSKA
EVROPSKY FOND PRO REGIONALNI ROZVO)
EUROPEJSKI FUNDUSZ ROZWOJU REGIONALNEGO

PREKRACUJEME HRANICE
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KARTA POSTAVY

GoY

KARTA POSTACI

¢ KDO JsI?

Hory, oteviené prostory, difevéné kostely a horalska zaba-
va, tam se citi$ nejlip. Nebojis se spat v lese a lézt po ska-
lach. Znas ty nejlepsi vyhlidkové body a mista, kde je mozné
pochutnat si na mistnich specialitach.

@ KIM JESTES?

Gory, otwarte przestrzenie, drewniane koscioty i zabawa
goralska, tam czujesz sie najlepiej. Nie boisz sie spac¢ w lesie
i wspinac sie na skaty. Znasz najlepsze punkty widokowe
i miejsca, gdzie mozna sprébowac lokalnych pysznosci.

@ TVOJE SPECIALNi MOC

Svou veselou povahou plsobi$ na MISTRA tak, ze ti
jednou béhem hry poskytne spravnou napovédu.

¢ TWOJA SPECJALNAMOC

Jeste$ pogodna i radosna, wiec MISTRZ raz podczas
gry moze dac¢ Ci solidna podpowiedz.

SYMBOL
SRDCE
BARVA

PURPUROVA

SYMBOL
SERCE
KOLOR
PURPURA

INFORMACE PRO POSTAVU

INFORMACJA DLA POSTACI

Pred hrou si spolu s MISTREM
peclivé prostuduj PRAVIDLA HRY.

Na co bys méla myslet v pribéhu hry:
. Vcit se do vybrané POSTAVY.

. Odpovidej na MISTROVY otazky a poslouchej jeho rady
(pokud maji smysl).

. Hazis kostkami a pohybujes se podle pravidel.
Tvym cilem je ziskat 15 bodd.

. Body ziskavas na svych polich (jsou oznac¢ena barvou
a symbolem) a na polich GO.

. Nezapomern na svou specialni moc, jednou v priibéhu
hry ji mGzes pouzit.

. Vyzvy GO plati pro vSechny hrace, pro véechnyv .
POSTAVY a viechny MISTRY, délate je SPOLECNE.

. Hrej fair play a pocitej si body - nikdo to za tebe neudéla.

BAV SE DOBRE!

Przed gra wraz z MISTRZEM
doktadnie przestudiuj ZASADY GRY.

O czym musisz pamieta¢ podczas gry:
1. Wejdz w skore swojej POSTACI.

2. Odpowiadaj na pytania MISTRZA i stuchaj jego rad
(jesli maja sens).

3. Rzucasz kostkami i poruszasz sie zgodnie z zasadami.
Twoim celem jest zdobycie 15 punktow.

4. Punkty zdobywasz na swoich polach
(oznaczone s3 kolorem i symbolem) oraz na polach GO.

5. Pamietaj o swojej specjalnej mocy, ktérg raz podczas
catej gry mozesz wykorzystac.

6. Wyzwania GO s3 dla wszystkiclj graczy, wszystkich
POSTACI i wszystkich MISTRZOW, wykonujecie
je RAZEM.

7. Graj fair play i licz sobie punkty - nikt tego za ciebie
nie zrobi.

MILE) ZABAWY!
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SUPER KATAPULT - JDES, KAM CHCE3 % SUPER KATAPULTA - IDZIESZ, GDZIE CHCESZ
. \
RAKETA - TO, CO HODIS x 2 XN RAKIETA - TO, CO RZUCISZ X 2
KATAPULT Z CZ DO PL MESTA KATAPULTA Z CZ DO PL MIASTA
KATAPULT Z PL DO CZ MESTA @ KATAPULTA Z PL DO CZ MIASTA

HLADOMORNA - VRACIS MISTROVI 2 DUKATY @ LOCH - ODDAJESZ MISTRZOWI 2 DUKATY

VYZVY GO! WYZWANIA GO!
Kdyz jsi na poli GO, zastavi$ hru a feknes vsem: STOP, pole GO! Kiedy wejdziesz na pole GO, zatrzymasz gre, méwiac wszystkim:
Ze seznamu si zvoli$ jednu vyzvu, kterou musis STOP, pole GO!
vykonat se véemi HRACI (POSTAVAMI a jejich MISTRY). Wybierasz jedno wyzwanie, ktére realizujesz z wszystkimi

GRACZAMI (POSTACIAMI i ich MISTRZAMI).
Za kazde wykonane wyzwanie otrzymujesz 1 punkt.

Za kazdou vykonanou vyzvu mas 1 bod.

@ Jednu minutu vesele poskakujte. @ Prze: minute podskakujecie radosnie.

® Pozadej hrace, aby si placli s kolemjdoucimi. ® Popro$ wszystkich graczy, by przybili sobie pigtke

@ Naue vSechny hrace jednoduchou pisnicku. z przechodniami.

® Pozadej, aby kazda postava fekla svému @ Naucz wszystkich graczy prostg piosenke.
Mistrovi néco milého. ® Popros$, by kazda postac¢ powiedziata swojemu

@  Vymyslete rym ke slovu mapa. Mistrzowi co$ mitego.

® Wymyslcie rymy do stowa mapa.
PREKRACUJEME HRANICE EVROPSKA UNIE / UNIA EUROPEJSKA Tulj EUROREGION E&i) - ‘
[ | PRZEKRACZAMY GRANICE EVROPSKY FOND PRO REGIONALNI ROZVO) #l Ix Tesinske stezsko CIE;%',?SS&‘,E mv e
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KARTA POSTAVY

INFORMACE PRO POSTAVU

Pred hrou si spolu s MISTREM
peclivé prostuduj PRAVIDLA HRY.

Na co bys mél myslet v prabéhu hry:
. Vcit se do vybrané POSTAVY.

. Odpovidej na MISTROVY otazky a poslouchej jeho rady
(pokud maji smysl).

. Hazis kostkami a pohybujes se podle pravidel.
Tvym cilem je ziskat 15 bodd.

. Body ziskavas na svych polich (jsou oznac¢ena barvou
a symbolem) a na polich GO.

. Nezapomer na svou specialni moc, jednou v priibéhu
hry ji mGzes pouzit.

. Vyzvy GO plati pro vsechny hrace, pro véechnyv _
POSTAVY a viechny MISTRY, délate je SPOLECNE.

. Hrej fair play a pocitej si body - nikdo to za tebe neudéla.

BAV SE DOBRE!

ERB | HERB

BARVA | KOLOR
BLANKYTNA | BLEKIT

KARTA POSTACI

@ KDO JsI?

Jsi renesancni clovék - vsestranné nadany a s Sirokym
rozhledem. Patras po predcich, jsi tak trochu archeolog,
studujes historii, cestujes, sbiras poznatky. Chutna ti dobré
jidlo a rad tocis videa na youtube.

® KIM JESTES?

Jeste$ cztowiekiem renesansu - wszechstronnie uzdolnio-
nym, o szerokich horyzontach. Poszukujesz swoich korzeni,
jestes$ po trosze archeologiem, studiujesz historie, podrozu-
jesz, gromadzisz informacje. Delektujesz sie dobrym jedze-
niem i pasjonuje cie krecenie filmoéw na youtubie.

® TVOJE SPECIALNI MOC

Mas stroj Casu, a kdyz ti otazka nesedne, m(zes se jednou
béhem hry posunout na libovolné pole.

¢ TWOJA SPECJALNA MOC

Posiadasz wehikut czasu i jezeli pytanie ci nie odpowiada,
mozesz raz podczas gry przejs¢ na dowolne pole.

SYMBOL | SYMBOL

INFORMACJA DLA POSTACI

Przed gra wraz z MISTRZEM
doktadnie przestudiuj ZASADY GRY.

O czym musisz pamieta¢ podczas gry:
. Wejdz w skore swojej POSTACI.

. Odpowiadaj na pytania MISTRZA i stuchaj jego rad
(jesli maja sens).

. Rzucasz kostkami i poruszasz sie zgodnie z zasadami.
Twoim celem jest zdobycie 15 punktow.

. Punkty zdobywasz na swoich polach
(oznaczone s3 kolorem i symbolem) oraz na polach GO.

Pamietaj o swojej specjalnej mocy, ktérg raz podczas
catej gry mozesz wykorzystac.

Wyzwania GO s3 dla wszystkiclj graczy, wszystkich
POSTACI i wszystkich MISTRZOW, wykonujecie
je RAZEM.

N

. Graj fair play i licz sobie punkty - nikt tego za ciebie
nie zrobi.

MItEJ ZABAWY!
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&
SUPER KATAPULT - JDES, KAM CHCE3 % SUPER KATAPULTA - IDZIESZ, GDZIE CHCESZ
. \
RAKETA - TO, CO HODIS x 2 XN RAKIETA - TO, CO RZUCISZ X 2
KATAPULT Z CZ DO PL MESTA KATAPULTA Z CZ DO PL MIASTA
KATAPULT Z PL DO CZ MESTA @ KATAPULTA Z PL DO CZ MIASTA

HLADOMORNA - VRACIS MISTROVI 2 DUKATY @ LOCH - ODDAJESZ MISTRZOWI 2 DUKATY

VYZVY GO! WYZWANIA GO!
Kdyz jsi na poli GO, zastavi$ hru a feknes vsem: STOP, pole GO! Kiedy wejdziesz na pole GO, zatrzymasz gre, méwiac wszystkim:
Ze seznamu si zvoli$ jednu vyzvu, kterou musi§ STOP, pole GO!
vykonat se véemi HRACI (POSTAVAMI a jejich MISTRY). Wybierasz jedno wyzwanie, ktére realizujesz z wszystkimi
Za kazdou vykonanou vyzvu maé 1 bod. GRACZAMI (POSTACIAMI i ich MISTRZAMI).

Za kazde wykonane wyzwanie otrzymujesz 1 punkt.

® Udélejte vSichni hada a obéhnéte celou mapu - hru. @ Zrshcie Wszyscy weza i obiegnijcie catg mape - gre.
® Roztleskejte vsechny kolemjdouci. ® Zacheccie przechodniéw do klaskania.
@ Poklofte se kazdy nékomu z hracu. @ Uktorcie sie ktéremus z graczy.
® Dejte vsichni hlavy dohromady a vyjmenujte mista ® Przemyslcie wspdlnie, gdzie na Slasku Cieszynskim
na Teésinském Slezsku, kde se nachazeji slechticka sidla. znajduja sie siedziby szlacheckie.
® Vymyslete spole¢né co nejvic rymu ke slovu zamek. ® Wymyslcie wspdlnie jak najwiecej ryméw
do stowa zamek.
Em PRZEKRACZAMY GRANICE EVROPSKY FOND PRO REGIONALNI ROZVO! ﬁﬁ“"fja'?" cesnske GOV (’:
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KARTA POSTAVY
CARODEJKA

i
®. 1

KARTA POSTACI
CZARODZIEJKA

@ KDO JsI?

Toulds$ se magickou krajinou, znads legendy a mista propo-
jena s zivly a tajuplnou energii. Rozumi$ rostlindm nejvic
ze vSech a nékteri se té boji, protoze kdyz se rozzlobis,
dokazes nejednoho smrtelnika potrapit zaklinadlem.

® KIM JESTES?

Btakasz sie magiczna kraina, znasz legendy i miejsca zwig-
zane z zywiotami i tajemnicza energia. Wiesz duzo o rosli-
nach, a niektérzy bojg sie ciebie, bo kiedy sie rozztoscisz,
potrafisz na niejednego $miertelnika rzuci¢ zaklecie.

® TVOJE SPECIALNi MOC

Jednou béhem hry muzes pouzit zaklinadlo jasnovidectvi
a dostanes plny pocet bod( za otazku.

® TWOJA SPECJALNA MOC

Raz podczas gry mozesz skorzystac z zaklecia jasnowidze-
nia i otrzymasz petng liczbe punktéw za pytanie.

SYMBOL | sYMBOL
DZBAN | DZBAN
BARVA | KOLOR
ZLATA | ZtoTY

INFORMACE PRO POSTAVU INFORMACJA DLA POSTACI

Pred hrou si spolu s MISTREM
peclivé prostuduj PRAVIDLA HRY.

Na co bys méla myslet v pribéhu hry:
. Vit se do vybrané POSTAVY.

. Odpovidej na MISTROVY otazky a poslouchej jeho rady
(pokud maji smysl).

. Hazis kostkami a pohybujes se podle pravidel.
Tvym cilem je ziskat 15 bodii.

. Body ziskavas na svych polich (jsou oznac¢ena barvou
a symbolem) a na polich GO.

. Nezapomen na svou specialni moc, jednou v priibéhu
hry ji mGzes pouzit.

. Vyzvy GO plati pro vsechny hrace, pro véechnyv .
POSTAVY a vsechny MISTRY, délate je SPOLECNE.

. Hrej fair play a pocitej si body - nikdo to za tebe neudéla.

BAV SE DOBRE!

Przed gra wraz z MISTRZEM
doktadnie przestudiuj ZASADY GRY.

O czym musisz pamietac podczas gry:
1. Wejdz w skére swojej POSTACI.

2. Odpowiadaj na pytania MISTRZA i stuchaj jego rad
(jesli maja sens).

3. Rzucasz kostkami i poruszasz sie zgodnie z zasadami.
Twoim celem jest zdobycie 15 punktéw.

4. Punkty zdobywasz na swoich polach

(oznaczone s3 kolorem i symbolem) oraz na polach GO.

5. Pamietaj o swojej specjalnej mocy, ktérg raz podczas
catej gry mozesz wykorzystac.

6. Wyzwania GO s3 dla Wszystkiclj graczy, wszystkich
POSTACI i wszystkich MISTRZOW, wykonujecie
je RAZEM.

7. Graj fair play i licz sobie punkty - nikt tego za ciebie
nie zrobi.

MILE) ZABAWY!
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SUPER KATAPULT - JDES, KAM CHCE3 % SUPER KATAPULTA - IDZIESZ, GDZIE CHCESZ
. \
RAKETA - TO, CO HODIS x 2 XN RAKIETA - TO, CO RZUCISZ X 2
KATAPULT Z CZ DO PL MESTA KATAPULTA Z CZ DO PL MIASTA
KATAPULT Z PL DO CZ MESTA @ KATAPULTA Z PL DO CZ MIASTA

HLADOMORNA - VRACIS MISTROVI 2 DUKATY @ LOCH - ODDAJESZ MISTRZOWI 2 DUKATY

VYZVY GO! WYZWANIA GO!

Kdyz jsi na poli GO, zastavi$ hru a feknes vsem: STOP, pole GO! Kiedy wejdziesz na pole GO, zatrzymasz gre, méwiac wszystkim:

Ze seznamu si zvoli$ jednu vyzvu, kterou musi§ STOP, pole GO!
vykonat se véemi HRACI (POSTAVAMI a jejich MISTRY). Wybierasz jedno wyzwanie, ktére realizujesz z wszystkimi
GRACZAMI (POSTACIAMI i ich MISTRZAMI).

Za kazde wykonane wyzwanie otrzymujesz 1 punkt.

Za kazdou vykonanou vyzvu mas 1 bod.

® Dejte hlavy dohromady a vyjmenuijte alespon ® Wymiericie wspdlnie przynajmniej 10 miast na Slasku
10 mést v Tésinském Slezsku - NAHLAS! Cieszyniskim - GEOSNO!

@  Jstenasletu Carodéjnic, vsichni létate na kostatech @  Jestescie na zlocie czarownic, wszyscy latacie na miottach
a vydavate zvuky motoru. i wydajecie dzwieki silnika.

@ Promeénila jsi véechny na kachny, a tak kachnim krokem @ Zamienitag wszystkich w kaczki, wiec kaczym krokem
obejdéte mapu - hru. obejdZcie teraz mape - gre.

® N povel GO vsichni na minutu zamrznou. ® r okrzyku GO wszyscy na minute stang w bezruchu.

® Vymyslete spolecné zaklinadlo se slovy: oko, ucho, nos... ® Wymyslcie wspdlnie zaklecie ze stowami: oko, ucho, nos...

cz|pl et B A LN e GO (04
2014—2020 EUROPEJSKI FUNDUSZ ROZWOJU REGIONALNEGO Ky % > Clesayt Oirodek Kitury




KARTA POSTAVY
PRUVODCI

® KDO JSI?

Jsi lokdlni patriot a hodné toho o regionu vis. Jsi neustéle
hy dech. Rad sportujes. Volny cas travis na vodnich lyZich
nebo na zapasech svého oblibeného sportovniho klubu.

® KIM JESTES?

Kochasz swoj region i wiele o nim wiesz. Ciagle jeste$
w podrozy, ale kiedy przejezdzasz beskidzkimi dolinami, ta-
piesz drugi oddech. Sport to twoja pasja, wiec wolne chwi-
le spedzasz na nartach wodnych lub na meczach swojego
ulubionego klubu.

® TVOJE SPECIALNI MOC

Jednou v pribéhu hry m(zes pozadat o podporu spoluhra-
Ce, Mistr ti napovi a dostanes plny pocet bod( za otazku.
¢ TWOJA SPECJALNA MOC

Raz podczas gry mozesz poprosi¢ wspotgraczy o to, by
ci kibicowali, Mistrz ci podpowie i otrzymasz petna liczbe
punktow za pytanie.

SYMBOL
TRAMVAJ
BARVA
ANTRACITOVA

SYMBOL
TRAMWAJ
KOLOR
ANTRACYT

INFORMACE PRO POSTAVU INFORMACJA DLA POSTACI

Pred hrou si spolu s MISTREM
peclivé prostuduj PRAVIDLA HRY.

Na co bys mél myslet v prabéhu hry:
. Vcit se do vybrané POSTAVY.

. Odpovidej na MISTROVY otazky a poslouchej jeho rady
(pokud maji smysl).

. Hazis kostkami a pohybujes se podle pravidel.
Tvym cilem je ziskat 15 bodd.

. Body ziskavas na svych polich (jsou oznac¢ena barvou
a symbolem) a na polich GO.

. Nezapomern na svou specialni moc, jednou v priibéhu
hry ji mGzes pouzit.

. Vyzvy GO plati pro vSechny hrace, pro véechnyv .
POSTAVY a viechny MISTRY, délate je SPOLECNE.

. Hrej fair play a pocitej si body - nikdo to za tebe neudéla.

BAV SE DOBRE!

Przed gra wraz z MISTRZEM
doktadnie przestudiuj ZASADY GRY.

O czym musisz pamieta¢ podczas gry:
1. Wejdz w skore swojej POSTACI.

2. Odpowiadaj na pytania MISTRZA i stuchaj jego rad
(jesli maja sens).

3. Rzucasz kostkami i poruszasz sie zgodnie z zasadami.
Twoim celem jest zdobycie 15 punktow.

4. Punkty zdobywasz na swoich polach
(oznaczone s3 kolorem i symbolem) oraz na polach GO.

5. Pamietaj o swojej specjalnej mocy, ktérg raz podczas
catej gry mozesz wykorzystac.

6. Wyzwania GO s3 dla wszystkiclj graczy, wszystkich
POSTACI i wszystkich MISTRZOW, wykonujecie
je RAZEM.

N

. Graj fair play i licz sobie punkty - nikt tego za ciebie
nie zrobi.

MILE) ZABAWY!
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HLADOMORNA - VRACIS MISTROVI 2 DUKATY @ LOCH - ODDAJESZ MISTRZOWI 2 DUKATY

VYZVY GO! WYZWANIA GO!

Kdyz jsi na poli GO, zastavi$ hru a feknes vsem: STOP, pole GO! Kiedy wejdziesz na pole GO, zatrzymasz gre, méwiac wszystkim:

Ze seznamu si zvoli$ jednu vyzvu, kterou musi§ STOP, pole GO!
vykonat se véemi HRACI (POSTAVAMI a jejich MISTRY). Wybierasz jedno wyzwanie, ktére realizujesz z wszystkimi
GRACZAMI (POSTACIAMI i ich MISTRZAMI).

Za kazde wykonane wyzwanie otrzymujesz 1 punkt.

Za kazdou vykonanou vyzvu mas 1 bod.

® Udélejte vsichni viacek a objedte celou mapu @ Zabawcie sie w pociag i objedZcie catg mape - gre.
- hru. Jako pravodci povedes ostatni. Ty jestes lokomotywa i wszystkich prowadzisz.
® Zazpivejte s ostatnimi jednoduchou pisnicku. ® Zaspiewajcie razem tatwg piosenke.
® Dejte vsichni hlavy dohromady a vyjmenuijte ® Wymiencie razem 10 srodkéw lokomocgji.
10 dopravnich prostfedku. @  Wszyscy przez pét minuty gwizdzcie
@ Vsichni pal minuty hvizdejte. @  Szybko policzcie, ile rak i nég maja wszyscy gracze.
® Spocitejte rychle, kolik rukou a nohou mame
vsichni dohromady.
PREKRACUJEME HRANICE EVROPSKé UNIE / UNIA EUROPEJSKA Tulj EUROREGION TESINSKE e
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KARTA POSTAVY

KARTA POSTACI

@ KDO JsI?

Zastupujes$ divokou prirodu, zahady, beskydské lesy, stez-
ky, kde neni citit stopa Clovéka. Prestoze je vlkl v Besky-
dech poskrovnu, ty se sem rad vraci$ a mas radost z toho,
Ze priroda se pomalu zotavuje.

® KIM JESTES?

Reprezentujesz dzika przyrode, tajemnice, beskidzkie lasy
i Sciezki, gdzie nie ma $ladow ludzkiej stopy. Wprawdzie
wilkéw w Beskidach nie zyje zbyt wiele, ty jednak chetnie
tu wracasz i cieszysz sie, ze przyroda powoli sie uzdrawia.

® TVOJE SPECIALNI MOC

Béhem hry mazes jednou pozadat Mistra o napovédu nebo
odpovéd. Pozor! Musi$ na néj vycenit tesaky!

® TWOJA SPECJALNA MOC

W trakcie gry raz mozesz prosi¢ Mistrza o podpowiedz
lub odpowiedz. Uwaga! Musisz jednak wyszczerzyc
na niego kty!

SYMBQL | sYMBOL

INFORMACE PRO POSTAVU el P

TMAVE | GRANAT
MODRA

INFORMACJA DLA POSTACI

Pred hrou si spolu s MISTREM
peclivé prostuduj PRAVIDLA HRY.

Na co bys mél myslet v prabéhu hry:

Przed gra wraz z MISTRZEM
doktadnie przestudiuj ZASADY GRY.

O czym musisz pamietac podczas gry:

. Vit se do vybrané POSTAVY. 1. Wejdz w skére swojej POSTACI.

. Odpovidej na MISTROVY otazky a poslouchej jeho rady 2. Odpowiadaj na pytania MISTRZA i stuchaj jego rad
(pokud maji smysl). (jesli maja sens).

. Hazis kostkami a pohybujes se podle pravidel. 3. Rzucasz kostkami i poruszasz sie zgodnie z zasadami.
Tvym cilem je ziskat 15 bodd. Twoim celem jest zdobycie 15 punktow.

. Body ziskavas na svych polich (jsou oznac¢ena barvou 4. Punkty zdobywasz na swoich polach
a symbolem) a na polich GO. (oznaczone s3 kolorem i symbolem) oraz na polach GO.

. Nezapomen na svou specialni moc, jednou v priibéhu 5. Pamietaj o swojej specjalnej mocy, ktéra raz podczas
hry ji mGzes pouzit. catej gry mozesz wykorzystac.

. Vyzvy GO plati pro vSechny hrace, pro vsechny 6. Wyzwania GO sj dla wszystkich graczy, wszystkich

POSTAVY a viechny MISTRY, délate je SPOLECNE.

. Hrej fair play a pocitej si body - nikdo to za tebe neudéla.

BAV SE DOBRE!

N

POSTACI i wszystkich MISTRZOW, wykonuijecie
je RAZEM.

. Graj fair play i licz sobie punkty - nikt tego za ciebie
nie zrobi.

MILE) ZABAWY!
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VYZVY GO! WYZWANIA GO!
Kdyz jsi na poli GO, zastavi$ hru a feknes vsem: STOP, pole GO! Kiedy wejdziesz na pole GO, zatrzymasz gre, méwiac wszystkim:
Ze seznamu si zvoli$ jednu vyzvu, kterou musi§ STOP, pole GO!
vykonat se véemi HRACI (POSTAVAMI a jejich MISTRY). Wybierasz jedno wyzwanie, ktére realizujesz z wszystkimi
Za kazdou vykonanou vyzvu maé 1 bod. GRACZAMI (POSTACIAMI i ich MISTRZAMI).

Za kazde wykonane wyzwanie otrzymujesz 1 punkt.

@  Musi nakazit aspon 3 hrace zivanim. @ Musisz zarazic przynajmniej 3 graczy ziewaniem.
@ Nikdo z hracd se nesmi minutu hybat. Hlidej pozorné. ® Przypilnuj, zeby nikt z graczy przez minute sie nie poruszyt.
® Udélej pro ostatni rozcvicku, aspon jeden cvik. ® b rozgrzewke, przynajmniej jedno ¢wiczenie.
® PoZadej vsechny, aby si s tebou zavyli. ® Popros$ wszystkich, by z toba wyli.
@  Placnéte si viichni s Mistrem vika. ® Przybijcie sobie pigtke z Mistrzem wilka.
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KARTA POSTAVY

KARTA POSTACI

@ KDO JsI?

Mas rada mista, kde si pochutnas na stavnaté trave, a to
nejen na horskych pastvinach. ProtoZe jsi ovce cestovatel-
ka, dokazes ocenit krasu Tésinského Slezska a jsi vzdy pfi-
pravena vyrazit na cestu.

® KIM JESTES?

Lubisz miejsca, gdzie mozesz znalez¢ soczysta trawe i to
nie tylko na gérskich pastwiskach. Poniewaz jestes owca
podrézniczka, doceniasz piekno Slaska Cieszyriskiego
i zawsze jeste$ gotowa do drogi.

® TVOJE SPECIALNi MOC

Jednou za hru maze$ odpovédét pouze becenim a presto
dostanes plny pocet bod( za otazku.

® TWOJA SPECJALNAMOC

Raz podczas gry mozesz odpowiedzie¢ beczac i otrzymasz
petng liczbe punktéw za pytanie.

SYMBOL
ZVONECEK | DZWONEK
BARVA | KOLOR
ZELENA | ZIELONY

SYMBOL

INFORMACE PRO POSTAVU INFORMACJA DLA POSTACI

Pred hrou si spolu s MISTREM
peclivé prostuduj PRAVIDLA HRY.

Na co bys méla myslet v pribéhu hry:
. Vcit se do vybrané POSTAVY.

. Odpovidej na MISTROVY otazky a poslouchej jeho rady
(pokud maji smysl).

. Hazis kostkami a pohybujes se podle pravidel.
Tvym cilem je ziskat 15 bodd.

. Body ziskavas na svych polich (jsou oznac¢ena barvou
a symbolem) a na polich GO.

. Nezapomern na svou specialni moc, jednou v priibéhu
hry ji mGzes pouzit.

. Vyzvy GO plati pro vsechny hrace, pro véechnyv .
POSTAVY a viechny MISTRY, délate je SPOLECNE.

. Hrej fair play a pocitej si body - nikdo to za tebe neudéla.

BAV SE DOBRE!

Przed gra wraz z MISTRZEM
doktadnie przestudiuj ZASADY GRY.

O czym musisz pamietac¢ podczas gry:
1. Wejdz w skére swojej POSTACI.

2. Odpowiadaj na pytania MISTRZA i stuchaj jego rad
(jesli maja sens).

3. Rzucasz kostkami i poruszasz sie zgodnie z zasadami.
Twoim celem jest zdobycie 15 punktéw.

4. Punkty zdobywasz na swoich polach

(oznaczone s3 kolorem i symbolem) oraz na polach GO.

5. Pamietaj o swojej specjalnej mocy, ktérg raz podczas

catej gry mozesz wykorzystac.

6. Wyzwania GO sj dla wszystkich graczy, wszystkich

POSTACI i wszystkich MISTRZOW, wykonujecie
je RAZEM.

7. Graj fair play i licz sobie punkty - nikt tego za ciebie

nie zrobi.

MILE) ZABAWY!
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SUPER KATAPULTA - IDZIESZ, GDZIE CHCESZ

RAKIETA - TO, CO RZUCISZ X 2

KATAPULTA Z CZ DO PL MIASTA

KATAPULTA Z PL DO CZ MIASTA

LOCH - ODDAJESZ MISTRZOWI 2 DUKATY

WYZWANIA GO!

Kdyz jsi na poli GO, zastavi$ hru a feknes vsem: STOP, pole GO!

Ze seznamu si ZVC’)|‘I"§ jednu vyzvu, kterou musis
vykonat se véemi HRACI (POSTAVAMI a jejich MISTRY).

Za kazdou vykonanou vyzvu mas 1 bod.

Kiedy wejdziesz na pole GO, zatrzymasz gre, méwiac wszystkim:
STOP, pole GO!

Wybierasz jedno wyzwanie, ktére realizujesz z wszystkimi
GRACZAMI (POSTACIAMI i ich MISTRZAMI).

Za kazde wykonane wyzwanie otrzymujesz 1 punkt.

® Msghlada becis, pozadej vsechny hrace, @  Jestet gtodna i beczysz, popro$ wszystkich graczy,
aby také beceli. by réwniez beczeli.

@  Reknétesi vzajemné néco laskavého od srdce. @ Powiedzcie sobie nawzajem co$ mitego od serca.

® Udélejte si selfie a fotku poslete mamé. @ Zrébcie sobie selfie i zdjecie wyslijcie mamusi.

® Napodobuijte vsichni své oblibené zvite. ® Nasladujcie swoje ulubione zwierze.

® Dejte vsichni hlavy dohromady a reknéte, ® Przemyslcie wspdlnie, dlaczego warto hodowac owce.
proc je uzite¢ny chov ovci.
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KARTA POSTAVY
POUTNIK

SYMBOL

INFORMACE PRO POSTAVU KLOEARVA

CERVENA

Pred hrou si spolu s MISTREM
peclivé prostuduj PRAVIDLA HRY.

Na co bys mél myslet v prabéhu hry:
. Vcit se do vybrané POSTAVY.

. Odpovidej na MISTROVY otazky a poslouchej jeho rady
(pokud maji smysl).

. Hazis kostkami a pohybujes se podle pravidel.
Tvym cilem je ziskat 15 bodd.

. Body ziskavas na svych polich (jsou oznac¢ena barvou
a symbolem) a na polich GO.

. Nezapomern na svou specialni moc, jednou v priibéhu
hry ji mGzes pouzit.

. Vyzvy GO plati pro vSsechny hrace, pro véechnyv _
POSTAVY a viechny MISTRY, délate je SPOLECNE.

. Hrej fair play a pocitej si body - nikdo to za tebe neudéla.

BAV SE DOBRE!

KARTA POSTACI
PIELGRZYM

@ KDO JsI?

Casto se nofi$ do duchovni sféry nasi historie. Navitévujes
kostely, nékdy skryté, nékdy drevéné kaple. Mas také rad
mista spojena s nécim neobvyklym nebo mystickym.

® KIM JESTES?

Czesto zagladasz do duchowej czesci naszej historii.
Odwiedzasz koscioty, czasem te schowane, czasem drew-
niane kapliczki. Lubisz tez miejsca zwigzane z czyms$
niezwyktym lub mistycznym.

@ TVOJE SPECIALNi MOC

Mas straZzného andéla, kterého jednou v pribéhu hry mazes
poprosit o podporu a dostanes plny pocet bod(i za otazku.

® TWOJA SPECJALNAMOC

Masz aniota stréza, ktérego mozesz raz podczas gry popro-
si¢ o wsparcie i otrzymasz petna liczbe punktow za pytanie.

INFORMACJA DLA POSTACI

Przed gra wraz z MISTRZEM
doktadnie przestudiuj ZASADY GRY.

O czym musisz pamietac podczas gry:
1. Wejdz w skére swojej POSTACI.

2. Odpowiadaj na pytania MISTRZA i stuchaj jego rad
(jesli maja sens).

3. Rzucasz kostkami i poruszasz sie zgodnie z zasadami.
Twoim celem jest zdobycie 15 punktow.

4. Punkty zdobywasz na swoich polach
(oznaczone s3 kolorem i symbolem) oraz na polach GO.

5. Pamietaj o swojej specjalnej mocy, ktérg raz podczas
catej gry mozesz wykorzystac.

6. Wyzwania GO s3 dla wszystkiclj graczy, wszystkich
POSTACI i wszystkich MISTRZOW, wykonujecie
je RAZEM.

N

. Graj fair play i licz sobie punkty - nikt tego za ciebie
nie zrobi.

MILE) ZABAWY!
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SUPER KATAPULT - JDES, KAM CHCE3 % SUPER KATAPULTA - IDZIESZ, GDZIE CHCESZ
. \
RAKETA - TO, CO HODIS x 2 XN RAKIETA - TO, CO RZUCISZ X 2
KATAPULT Z CZ DO PL MESTA KATAPULTA Z CZ DO PL MIASTA
KATAPULT Z PL DO CZ MESTA @ KATAPULTA Z PL DO CZ MIASTA

HLADOMORNA - VRACIS MISTROVI 2 DUKATY @ LOCH - ODDAJESZ MISTRZOWI 2 DUKATY

VYZVY GO! WYZWANIA GO!
Kdyz jsi na poli GO, zastavi$ hru a feknes vsem: STOP, pole GO! Kiedy wejdziesz na pole GO, zatrzymasz gre, méwiac wszystkim:
Ze seznamu si zvoli$ jednu vyzvu, kterou musi§ STOP, pole GO!
vykonat se véemi HRACI (POSTAVAMI a jejich MISTRY). Wybierasz jedno wyzwanie, ktére realizujesz z wszystkimi
Za kazdou vykonanou vyzvu maé 1 bod. GRACZAMI (POSTACIAMI i ich MISTRZAMI).

Za kazde wykonane wyzwanie otrzymujesz 1 punkt.

® o nejhlasitéji vsichni kychnéte. ® Wszyscy jak najgtosniej kichnijcie.
® Udélejte spolecné rozcvicku: 3 drepy, @ Zshcie sobie rozgrzewke, wykonujac: 3 przysiady,
4 poskoky panaka a 5 predklon(i. 4 pajacyki i 5 sktondw.
® Meditujte vsichni spole¢né minutu na jedné noze. ® Wszyscy medytuijcie przez minute, stojac na jednej nodze.
[ Kazdy nékoho silné obejméte. ® Obejmijcie kogo$ mocno.
® strihnétesi kazdy se svym Mistrem ,papir - kdmen - ntzky". ® Zagraijcie ze swoim Mistrem w ,papier - kamien - nozyce".
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